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Abstract

Det har projektet berdr manniskor som ar
engagerade i kreativt hantverk i sin hemmiljo, och
de sarskilda utmaningar de star infor. Arbetet har
genomforts i enlighet med designprocess. Med en
grund i enkatstudier, personliga intervjuer och
observationer har en djupare férstaelse for
anvandargruppens situation och behov kunnat
skapas. Genom séatta i malgruppens perspektiv i
fokus har en iterativ process av generering och
utvardering kunnat genomféras och aterkopplas
till anvandare for att kunna sdkerhetsstélla
arbetets riktning. Designarbetet har resulterat ett
forslag pa en produkt som dr amnad att underlatta
kombinationen av levnadsmiljo med den miljo
som gynnar anvandarens kreativa skapande.

Den resulterande l6sningen erbjuder en maojlighet
att kunna forvara redskap och annat material,
overblickbart i anpassad ordning inom en
armlangds avstand. Samtidigt dr det enkelt att
gomma innehallet och flytta undan mébeln néar
ytan behovs till andra delar av vardagen.
Anpassningsbarhet och flexibilitet har varit
grundlaggande krav for att anvandaren bade skall
fa maximal nytta och kunna fortsdtta anvanda
produkten dven nar hens behov dndras. Detta ar
mycket viktigt for att kunna gbéra en produkts
livscykel ekologiskt forsvarbar. Konstruktionen ar
skapad for att ge produkten en bra potential att
kunna vidareutvecklas for en effektiv och
klimatvanlig produktion.

Sokord: Design, formgivning, compact living,
hantverk, diy, emotionally durable design
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Det héar projektet har betytt mycket for mig att
kunna driva, da jag upplever att det ar en typ av
problem som jag har en personlig koppling till och
som jag kanner manga som delar. Det finns inte
nagon sjalvklar l6sning och alla problem gar
kanske inte att lI6sa, men mangfacetterade och
komplexa problem &r ocksda bland de
intressantaste att kunna angripa. Jag har i det hér
enskilda arbetet givits mdojligheten fa driva ett
anvandarcentrerat designprojekt  for  en
bortglomd skara anvandare och samtidigt kunna
lagga ett stort fokus pa hallbarhetsaspekter.
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1 Inledning
11 Bakgrund

Vad innebdr ett kreativt hobbyhantverk? Jag har i
det har arbetet valt att rikta in mig mot denna
nagot vaga beskrivningen av en grupp aktiviteter
manniskor sysselsatter sig med pa sin fritid. Ett
fysiskt skapande som oavsett det ar maleri,
sémnad, stickning, trasnideri, lajv, et cetera oftast
kréaver bade utrymme och redskap till att utova.
Nar jag lade fram detta examensarbete tog det tid
att ens lyckas 6vertyga om att pyssel och hantverk
ens ar en vanlig foreteelse bland vuxna méanniskor,
trots att det &r en stor del av mangas liv. Forst nar
jag visade nagra bilder pa stokiga pysselutrymmen
fick jag direkt en respons fran larare och
klasskamrater (Figur 1).

Olika former av hantverk och DIY pa en hobbyniva
har manga utévare, och det utférs ofta i en
hemmiljo. Studier har visat pa att ett utdvande
kreativt hobbyarbete kan leda till ett battre
psykologiskt valbefinnande och till och med hjalpa
individen att klara av perioder av social isolering
som de under Covid 19-restriktionerna (Morse et
al, 2021). Nagot jag personligen sett hos manga i
den har breda malgruppen ar att det ofta dven
brister i praktiska och latt atkomliga mojligheter
till forvaring. Det gor att pagdende projekt ofta
hamnar framme och i vagen. Manga slags kreativa
hobbys kan ldtt skapa en stokig omgivning och
hobbyisten kan snabbt fa problem med platsbrist.

N

Figur 1: “Person holding blue and white tread” (Schreiber, 2018)



Figur 2: "Personligt FérvaringSystem for DesignStudenten"

Hosten 2019 utforskade jag i ett kort projekt ett
narliggande problem i hur man skulle kunna
forbattra en kontorshurts av standardmodell for
att vara mer lampad for oss designstudenter och
vara individuella arbetsstationer. Losningen blev
da att separera upp hurtsens funktioner i en tva
separata mobler (Figur 2). Jag kdnde i det hér
arbetet att det fanns mycket mer att utforska i de
behov och mdjliga I6sningar som finns for olika
typer av kreativa anvandare.

Vad som fick mig att intressera mig for det har
omradet ar att det ar nagot jag lange kunnat se
hos mig sjalv och hos vidnner/bekanta som &r
kreativa skapare med olika inriktningar. Min
sambo och jag ar bada hobbyhantverkare, sa jag
ar medveten om en del av de problem som kan
uppsta daven om vart boende inte ar typiskt. | en
skapandeprocess behdvs en viss man av kreativt
kaos for att kunna ha overblick och latt kunna
komma at redskap och material. Psykologen och
professorn Mihaly Csikszentmihalyi (2013, s 149)
beskriver detta som att kreatéren férandrar sin
narmsta miljo for att forbattra den personliga
kreativiteten och obehindrat na ett stadie av
kreativt Flow. Csikszentmihalyi namngav det har
psykologiska fenomenet som &r en upplevelse av
ett medvetandetillstdnd dar handlingar sker
nastan automatiskt och utan anstrangning. En hog
nivd av fokus uppstar och bade den normala
sjdlvmedvetenheten  och  tidsuppfattningen
dampas. Det ar inte bara ett fenomen i kreativa
sysslor, utan kan observeras i vitt skilda manskliga
aktiviteter som oavsett demografi eller kulturell
bakgrund av utdvaren beskrivs som belénande
(Csikszentmihalyi, 2013, s 119-122).

Nar det kreativa kaoset fran skapandet boérjar
inskrdanka boytan kan det daremot skapa problem
for anvandaren och de som delar bostaden. Det
blir oreda och ytor som behdvs till resten av
vardagen fylls med saker och leder till hinder och
onddig stress.

Det har arbetet amnar att undersdka vilka slags
problem olika typer av utbvare av kreativa
aktiviteter upplever i hemmet. Vad har de for
problem som en designlosning skulle kunna
angripa? Vad gar att |6sa pa ett satt som inte gjorts
forut? D3 det ar en bred malgrupp med skilda
intressen ar det viktigt att forst férsta vad de har
gemensamt, och hur de skiljer sig at. Olika
individer har naturligtvis olika férutsattningar och
arbetar pa olika satt, men det finns ett gemensamt
problem.



12 Fragestalining

Hur kan man underldtta for utovare av kreativa
hobbys som lever pa en liten bostadsyta och
skapar i hemmet? Vilka konkreta problem finns
och skulle en ny produkt hjalpa till att I6sa dem?

1.3 Syfte

Avsikten med det har examensarbetet ar att
utforska hur man skulle kunna underlatta for
utovare av kreativa hobbys som lever pa en liten
bostadsyta, med utgangspunkt i compact living.
Utifran en behovsanalys dr malet att na en
forstaelse for malgruppen och kunna ta fram en ny
innovativ [6sning pa forvarings- och
tillgdnglighetsbehov. Anvandaren ar en kreativ
person som lever pa en begransad yta. En typ av
anvandare som ofta ar engagerad med manga
olika hantverk med varierande grad av
overlappning. Hen ar investerad i sitt handarbete
och det ar en viktig del av hens liv.

1.4 Avgrdnsningar

Fokus ville jag ldgga pa de hobbyister som utdvar
sitt skapande i hemmet. Jag ville avgransa
perspektivet genom att inte lagga for mycket vikt i
anvandare som har mojlighet och tillgang till en
verkstad eller liknande for sitt skapande. Till
ateljéer och verkstader finns avsevart skilda behov
och en uppsjo av fardiga l6sningar, eftersom det
inte ar en yta som samtidigt behover existera som
bostadsyta. Studierna ska heller inte vara inriktade
pa barn.



2 Metod

2.1 Designprocess

Jag kommer att undersoka en spretig grupp med
varierande och komplexa behov. D3 slutmalet ar
att fa fram en l6sning eller en produkt ar en typ av
designprocess en passande metodik att anvanda
(Wikberg Nilsson, Ericson & Torlind 2015, s 13).
Det inledande designproblemet &r i regel bade
komplext och odefinierat, och saknar en ensamt
objektivt korrekt I6sning. Designprocessen ar ett
verktyg for att systematiskt och iterativt
undersoka ett problem och med de kunskaperna
arbeta sig framat mot ett forslag pa l6sning. For att
kunna na fram till en l6sning maste &ven
problemet preciseras. Genom designarbetet tillats
[6sningen och designproblemet parallellt att
utrénas (Cross, 2008, s 10). | projektets faser
arbetade jag omvaxlande divergent (vidgande)
och konvergent (avsmalnande) for att pa ett
effektivt och metodiskt satt konvergera ner till ett
resultat (Cross, 2008, s 194). En designprocess kan
teoretiskt beskrivas utifran manga olika typer av
modeller med varierande grader av abstraktion.
Utgangspunkten i det har arbetet har varit Cross
(2008, s 30) mycket forenklade deskriptiva modell
(Figur 3), dar upplagget har sammanfattats i
faserna Exploration, Generation, Evaluation och
Communication. | den forsta fasen av projektet
ligger fokuset pa ett utforskande av problemet och
dess kontext, foljd av ett itererande mellan en
generering och utvardering av idéer
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Figur 3: ”Simple four-stage model of the design process”
(Cross, 2008, s 30)

(prototypande). Nar en l6sning darefter slutligen
har mognat gar arbetet in i en fas dar malet ar att
kommunicera den slutliga idén. Tillverkning av en
representativ  prototyp av konceptet och
skapande av presentationsmaterial, ritning och
dokumentation for att kunna férmedl|a I6sningen.

2.2 Studier

Det som behdvdes for att effektivast |16sa den har
typen av designproblem ar ett fokus pa
anvdndarcentrerad design, dar anvandarens
perspektiv och kunskap i stor man tas till vara pa
(Wikberg Nilsson, Ericson & Torlind, 2015, s 184).
|  processens grundlaggande skede och
utforskande fas lag darfor i mitt projekt ett stort
fokus pa att battre forstd malgruppen och deras
situation. Hur de lever och vad de sjalva ser for
problem och behov. For att kunna férstd vad
manniskor behover och vill uppna krévs en
informationsinsamling for att bygga ett underlag.
Detta kan bestd av en iterativ cykel av fragor,
intervjuer, observationer, analys och reflektion
(Wikberg Nilsson, Ericson & Torlind, 2015, s 57).
For att lagga grunden till denna forstaelse
behdvde jag skapa ett brett underlag genom en
systematisk insamling av empiri. Genom en
kombination av en enkatundersdkning, personliga
intervjuer och observationer kunde bade
kvantitativ och kvalitativ empiri insamlas for att
analysera, tolka och anvdanda som ett underlag for
beslut. Dessa metoder var viktiga for att kunna
samla ihop den svarkvantifierbara data for att
senare kunna utga fran i det skapande arbetet.
Kvalitativ datainsamling snarare &an kvantitativ
prioriterades da malet var att bygga en djupare
kontextuell forstaelse av problemen for att bygga
en klarare bild av anvdandaren (Blomkvist & Hallin,
2015, s 56).



Enkatstudien som sammansattes damnade att
genom sina fragor till en bredare grupp skapa en
god oversikt och en bredare forstaelse over
fenomenet (Blomkvist & Hallin, 2015, s 64).
Enkaten begransades inte till att enbart insamla
kvantitativa data utan anvandes till halften for att
stalla 6ppna fragor for att samtidigt kunna vidhalla
en mindre 13ast instdllning till deltagarnas
erfarenheter. Oppna fragor i undersékningar leder
till ett mer svaranalyserat och svaréverblickbart
resultat, men jag bestdmde dnda att det var den
typen av datainsamling som passade det har
arbetet bast. Det leder till en storre mojlighet till
att lyssna mer pa deltagarens levda upplevelser.
Att inte begransa informationen man kan fa ut till
en forutbestimd uppsattning svar likt i stangda
flervalsfragor utan att soka en djupare forstaelse
genom att lyssna, notera och tolka (Wikberg
Nilsson, Ericson & Torlind 2015, s 60-61).

For att sedan kunna férdjupa forstaelsen ville jag i
nasta steg anvdanda mig av en slags metod med
inspiration i en etnografi eller deltagande
observation. Att som Lalander (2015) beskriver
forsoka narma mig studiepersonernas situation
och besdka den miljoé dar hen lever och bedriva en
informell intervju. Att pd detta vis skapa en
forstaelse for hens perspektiv pa tillvaron, hur hen
agerar i sin miljo och vilka strategier hen skapat for
att hantera de problem hen moéter. Vilken miljo
hen anvander till sitt hantverk, hur hen foérvarar
saker, hur hen forbereder och hur hen tanker.
Varfor vissa saker ligger framme och andra goms
undan. Varfor lagenheten ar moblerad som den

ar. Att inte bara iaktta hur saker ser ut, utan dven
anledningen bakom. Intervjuerna skedde genom
ett aktivt lyssnande och valdigt 6ppna
intervjufragor for att uppmuntra till berdttande
och undvika att lasa in studien i férutbestamda
forklaringar och fragestallningar (Lalander, 2015).

Genom att ldsa, bryta upp, sortera, reflektera var
malet att bygga ihop en bred forstaelse for vad
malgruppen har fér behov av vad som ligger
bakom dessa (Rennstam & Wasterfors 2015). En
storre forstaelse som sedan ledde in i att i nasta
fas inleda en idégenerering med forslag pa maojliga
designlosningar. Dessa kunde sedan utvarderas
ifran valda kriterier och till slut diskuteras med
intervjupersonerna i deras roll som lead users,
anvandare med extra stranga krav och behov som
kan anvandas for produktinnovation till en
bredare publik (von Hippel, 1986).

2.3 Forskningsetik

Utover ett generellt iakttagande av vad som anses
vara god forskningssed lades i det utforskande
arbetet stor vikt vid att félja de Forskningsetiska
Principer som presenteras i Vetenskapsradet
(2002) for att respektera deltagarnas integritet
och samtycke. Det har bland annat inneburit att
behova vara tydlig infor deltagarna med
undersokningens och syftet for projektet.
Intervjupersonerna  informerades om  sin
mojlighet att ndr som helst avbéja att svara pa
fragor eller helt avbryta studien. Inga personliga
uppgifter ska reproduceras utan samtycke och
intervjupersonerna benamns enbart anonymt. Allt
eventuellt kansligt material utlovades &ven
forstoras nar examensarbetet ar slutford, och
anvandande av bildmaterial skulle ske enbart med
deras tillatelse.



2.4 Emotionally Durable Design

Malet med projektet var att skapa en produkt som
kan anvdandas lange och anpassas efter
anvandarens standigt utvecklande behov, vilket ar
en del i tanken pa en mer hallbar konsumtion. For
detta ar inte enbart funktionaliteten viktig, utan
aven de kdnslomassiga varden som anvandaren
forknippar med produkten. Denna idéstrémning,
som brukar kallas for Emotionally Durable Design,
grundar sig sammanfattat i att en anvandare som
kan kanslomassigt anknyta till sin produkt &r langt
mindre bendgen att i onddan byta ut den
(Chapman, 2015). Att designa en produkt som kan
hallaiflera decennier arien bredare kontext likval
[6nl6st om anvandaren kasserar den efter bara ett
par ars nyttjande.

Malet med den héar tanken om design ar i stallet
att skapa foremal som anvandaren garna vill
behalla, ta hand om och bemdda sig reparera eller
forandra. Det som vytterst vill uppnas ar att
anvandaren bedomer produkten som unik och
oersattlig i sin 4go, genom att den i hens 6gon
uppnar ett betydande kénslomassigt och
symboliskt varde. | bildandet av dessa varden i en
produkt, som dgts lange, ar skapandet av minnen
forknippade med produkten en signifikant aspekt.
Nya lager av mening som med tiden kan byggas
upp i relationen mellan anvdandare och produkt.
(Schifferstein & Zwartkruis-Pelgrim, 2008). |
formgivning kan man darfér underldtta en
kdanslomassig anknytning genom att maojliggora for
anvandaren att enkelt kunna anpassa utseendet

och uttrycket pa produkten, foér att enklare kunna
gbra den unik och till sin egen.

Malet med en kanslomassigt hallbar design &r att
bidra till att skjuta upp utbytet av produkten och
minska nykonsumtionen. Fo6r kunna anvdndas
dven nar andra behov uppstar ar idealet produkter
som gar att anvanda pa nya satt och som kan vaxa
med anvandaren i stallet for att bli forlegade.
Materialvalen kan darfor spela stor roll. Bade det
att anvianda material som ar fysiskt hallbara och
material som ar latta fér anvandaren att bygga en
kdnslomassig koppling till. Varma, vackra och
taktila material som aldras vackert kan bidra till en
okande kdnslomassig koppling hos anvandaren. Ur
en ekologisk synvinkel bor det sjalvklart dven vara
material som kan tillverkas och bearbetas med
minimalt spill och miljépaverkan.



3 Genomfdrande

31 Marknadsundersdkning

En av de tidigaste stegen var att undersoka vilka
typer av fardiga losningar avsett for kreativt
arbete i en hemmiljé som redan finns tillgdngliga.
En gemensam benamning pa dylika produkt-
I6sningar verkar inte riktigt existera. Engelskans
paraplybegrepp "organiser” omfattar visserligen
en stor del av de I6sningar som anvands for att
skapa battre ordning i stor och liten skala, men ar
inte allomfattande och tacker daven mycket annat.
Stall for olika slags sma redskap, pennor och
penslar har lange funnits i en uppsjo av variationer
for kontorsbruk. Inom textilhantverk finns nagra
mycket etablerade l6sningar, som det klassiska
utfallbara syskrinet och sypallen. Dessa innehaller
i regel enkla lador/fack dar innehallet kan sorteras
efter smak. Det ar ett genomgdende tema for de
flesta vanliga l16sningar som jag stott pa. Antingen
erbjuder |6sningen lador i varierande matt dar
saker kan laggas eller stall dar avlanga redskap kan
stallas uppratt eller lutande.

Den storsta marknaden for nya l6sningar och
innovationer verkade finnas foér utdvare av
figurspel/modellbyggande, dar flera olika typer av
|6sningar existerar for bordsplacerade sma mobler
for praktisk atkomst av tillhorande material och
redskap. Det finns dven en del I6sningar avsedda
for att snabbt kunna packas ihop och flyttas pa.
Laserskurna konstruktioner i MDF anvands ofta for
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Figur 4 ”M/n/ature Paint Rack” (P/ydolex 2021)

att skapa en enkel konstruktion som ar billig att
tillverka, frakta och gora varianter av. De formgivs
efter exakta matt pa det de ska férvara, och kan
darfor erbjuda en val anpassad funktion. Estetiken
kommer oftast sekundart. Foretagen Frontier
Wargaming, Plydolex och HobbyZone &r nagra
ganska etablerade tillverkare i premiumsektionen
av marknaden som utvecklar anpassningsbara
I6sningar med malgruppen i atanke. De vander sig
till en smal malgrupp, men det ar en marknad med
relativt homogena behov och en villighet att
experimentera (Figur 4).

10  Kreativt kaos pa liten bostadsyta | Genomférande

Kontorstilloehér har ocksd en 6verlappande
marknad med den tilltdnka nischen, men vander
sig till lite andra behov och l6sningarna fungerar
darfor sallan helt perfekt. Dock har exempelvis
IKEA gjort ett bidrag i sin ”Skadis”-serie som
lanserades for nagra ar sedan. De ar en slags
haltavla som verkar vara utvecklad med bland
annat kreativt hobbyhantverk i atanke. Det enkla
utforandet och relativt stilrena design har lett till
en foreteelse att hobbyister pa egen hand
designar nya tillsatser till tavlan for att fylla nya
syften for sina omraden.



3.2 Enkdtundersdkning

3.21 Utformning & Analys

For att skapa en grundlaggande forstaelse for
malgruppen konstruerades en internetbaserad
enkatundersékning for att kunna bygga en
overgripande forstaelse for dess deltagares olika
perspektiv (Figur 5). Enkdten kombinerade 20
fragor av bade sluten och 6ppen karaktar for att
generera bade kvantitativa och kvalitativa data, se
Bilaga 1. Det var viktigt att formge enkaten med
intentionen till att inte raka insamla for mycket
ovidkommande data, da det i den kvalitativa
sektionen &r variation och betydelse i empirin som
ar det primara (Rennstam & Wasterfors, 2015).
Fragorna bollades med handledaren och ett par
medstudenter for att sdkerhetsstalla att
underlaget och fragorna skulle ge upphov till ett
anvandbart svarsmaterial.

Genom spridning pa sociala natverk insamlades
svar fran 103 deltagare som ansag sig stimma in
pa malgruppen. Urvalet skedde genom att
anvandaren kunde kdnna igen sig i att vara en
"kreativ person som bor i ldgenhet eller litet hus”
och examensarbetets inriktning beskrevs i
utskicket vara ”skapande/pyssel/hantverk hos
kreativa ménniskor som bor pd en begrdnsad yta”.

Manga svaranden kom fran varlden av historiskt
textilhantverk, vilket skevade resultaten en aning
med hobbyinriktning men visade sig vara en
ovantat varierande skara nar det kom till
perspektiv, livsstil och hemmiljo.

Figur 5: Enkédtunders6kning via Google Forms

Svarandena fick besvara fragor om sin nuvarande
levnadssituation och vilka problem som fanns,
men dven beskriva sina tankar om fyra vanliga
I6sningskategorier for problemet. Ett par fragor
var menade att angripa samma dmne men fran
olika vinklar; “vad upplever du fér problem med

din nuvarande arbetsplats” och “hur skulle din
ultimata arbetsplats se ut” fiskar i grunden efter
samma typ av information men uppmuntrar till
olika resonemang.



Figur 6: S6kande efter ménster

Enkatsvaren gav en bra grundlaggande inblick i
malgruppens situation, men gav upphov till en
svaroverblickbar méangd data, 103 svaranden pa
20 fragor varav 10 helt 6ppna fritextfragor. For att
kunna analysera den héar typen av brett kvalitativt
material anvandes de metoder som Rennstam &
Wasterfors (2015) foreskriver. Det krdvs att man
laser materialet upprepade ganger i sin helhet och
reflekterar. Detta for att blir vadl bekant med
underlaget for att kunna vidare kunna bygga upp
en storre forstaelse samtidigt som man tyglar sin

egen forutfattade bild av fenomenet. Det ar viktigt
att forsoka bryta upp, ordna och sortera pa olika
satt, arbetet illustrerat i Figur 6. Att se bortom den
befintliga ordningen (fragorna) och hitta nya satt
att forsta materialet. Har var det till stor hjalp att
sitta och fysiskt ta anteckningar, skriva sma lappar
och flytta runt. Ett viktigt mal var att lyckas hitta
storre trender i vad som brister anvandarens egna
arbets-/levnadsmilj6 och vad for slags behov som
i grunden kunde tankas ligga bakom.

Genom analysen av det empiriska materialet
kunde slutsatsen dras att det vanligaste
problemet som beskrevs var i grunden en brist pa
utrymme, framst i form av arbetsytor men aven
praktisk forvaring. Nar en yta har fler an ett
anvandningsomrade blir vardagen verkligen en
standig kamp om utrymme. Som svar pa en direkt
fraga ansag sig bara 14% av de svarande inte ha
ett problem med att hobbymateriell hamnade
framme, vilket starkt indikerar arbetets relevans
(Figur 7).

Upplever du ett problem med att verktyg,
material och projekt hamnar framme?
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Figur 7: Graf, problemupplevelse



Hos en betydande del av anvandarna fanns ett
problem med att saker stuvas undan i rériga lador
nar plats val behévs hemma. Lador som sen ofta
kan bli liggandes lange, och som den mentala
troskeln att ta tag i vaxer och vaxer. Nagot
anvandaren tankte bara skulle bli temporart blir i
stallet en slags halvpermanent lada med
oorganiserat innehall. En deltagare kallar detta for
"Doom boxes”, vilket verkar vara en ny men
nagorlunda etablerad term i kretsar som
diskuterar hur det ar att leva med de olika typerna
av ADHD (Curb, 2022).

”Syns det inte sd finns det inte”

Ett vanligt problem som framkom med befintliga
I6sningar var att saker blev fér undangdmda. Att
om projekt, material och redskaps géms undan for
bra s har anvandaren svart att veta att vart de ar.
Det kan vara svart att fa en intuitiv organisation
nar saker inte syns. Med projekt och i viss man
ramaterial ar det dven asynen av materialet eller
det paborjade projektet som viacker sjalva
inspirationen till hantverket. Troskeln blir mycket
hoégre om det ar dolt (Figur 8).

Som forvantat lyfte &ven en majoritet av
deltagarna sjalva pa ett eller annat vis upp det har
underliggande problemet. Saker som beror
hantverket ligger framme och tar plats, och stor
bade for anvandaren sjilv och de hen i
forekommande fall levde med. Det fanns darfor
manga onskemal om att i sitt hem kunna frigora
fler och storre arbetsytor for kreativt arbete. En
stor del uttryckte en 6nskan om att helt enkelt

Figur 8: Material och projekt kan vicka inspiration (Quaynor, 2016)

kunna bo storre och till och med kunna ha en
separat ateljé. En plats diar man kunde lata
sakerna fa ligga framme och bara stinga dorren
om. For att kunna bruka boytan till skapande var
mojligheten att kunna fa undan saker pa ett bra vis
ett aterkommande tema. Ofta var det en brist pa
bra forvaring som verkade vara hindret. Att snabbt
och effektivt kunna fa undan saker men &nda
samtidigt kunna bevara dem lattoverskadliga och
organiserade. Hos fem deltagare verkade det
stérsta problemet vara att kunna fa undan
maskiner av olika slag nar de inte anvandes.

Maskiner som behdvs i skapandet, men som var
for tunga eller otympliga att enkelt flytta undan
fran arbetsytan. En och samma designldsning
skulle inte fungera for bade behovet att fa undan
sma redskap och det om att kunna behovde flytta
eller ggmma undan en storre maskin.
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Figur 9: Graf, hobbyférdelning

Den enda demografiska informationen som var
relevant for fragestallningen och inkluderades i
enkdten var deltagarens konsidentitet, som i
studien visade pa en viss overvikt av kvinnligt
identifierade deltagare. 78 kvinnor, 17 man och 6
som identifierade sig utanfér de binara konen.
Utover val av hobbyutdvning tydde enkéatsvaren
dock inte pa nagra markanta olikheter som
verkade vara direkt korrelativa med detta, darfor
kommer i det fortsatta arbetet inte detta heller att
behandlas som en betydande faktor.

Den stora majoriteten av deltagarna dgnade sig at
mer an en slags hobby hemma och férdelningen
var valdigt bred, men vet en vantad o6vervikt av
textilhantverk (Figur 9). For att fa en battre
overblick 6ver malgruppen, slogs vissa kategorier
som Overlappade mycket samman. | synnerhet
olika typer av garnhantverk slogs ihop till en grupp
anvandare. Stickning och virkning var de
inriktningar vanligaste i kategorin, men materialen
och kringutrustning ansag jag inte skilja sig
betydelsefullt mycket fran nalbindning, knyppling,
krokning, broderi, et cetera. Aven olika typer av
vavning med bandgrind, brickor och olika typer av
vavstol sammanfogades i den har kategorin.
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Det vanligaste rummet att anvidnda for sitt
skapande var vardagsrummet, som foér en del av
deltagarna var samma rum som sovrummet och i
nagra fall dven koket (Figur 10). 24 av deltagarna
anvande sig oftast av ett rum de kunnat avsatta till
hantverk/pyssel dar de da kan stdnga dérren om
oordningen. Nastintill samtliga hade pa sin
vanligaste plats for hantverk ett bord eller
skrivbord framfor sig.

| enkdten efterfragades storleken pa deltagarens
bostad, ndgot som dtminstone kan ge ett hum pa
hur mycket yta hen har till sitt férfogande (Figur
11). En annan viktig faktor ar ocksa om hen delar
bostaden med andra vuxna, barn eller husdjur
(Figur 12), vilket i stor man kan paverka hur
mycket utrymme som faktiskt kan anvandas till
hobby-utévning.

Hur stor &r din bostadsyta (ungefarligt)?

Mmdre an 40-55 kvm 55-70 kvm 70-85 kvm
40 kvm

Figur 11: Graf, bostadsyta

Var i ditt hem brukar du oftast skapa?

Vardagsrum

Speciellt arbetsrum (rum)
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Figur 10: Rum fér skapande

Bor ndgon annan i ditt hushdall (krysso i det som stémmer)
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Figur 12: Graf, sdllskap i boende
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3.22 Vanliga I6sningar

| enkdaten ombads deltagarna att dela med sig av
sina egna upplevelser, erfarenheter och tankar om
fyra olika typer av I6sningar som i nulaget finns for
sjalva arbetsplatsen. Losningar som fungerar som
komplement till skrivbordslador, skap och byraer
for materiell som anvdndaren inte vill stuva
undan. Olika typer av designlosningar for det som
maste finnas nara till hands vid arbetet och som
underlattar det kreativa kaoset.

Pennstdll/koppar/burkar

Den absolut vanligaste typen av losning pa
marknaden som kan ta manga former. Enligt de
svarande en fungerande I6sning, men langt ifran
optimal for andamalet. Foérdelarna med
[6sningarna sags bland annat vara bra mobilitet,
bra atkomst och Iatt att anpassa. Den stora
nackdelen att de |att blir i vagen, ser lite stokiga ut,
och att de inte ar sa utrymmeseffektiva nar det
kommer till bordsyta. De blir darmed latt i vagen
och tar latt upp for mycket plats.

Minibyré&er/flernivdstdill

En annan vanlig kategori pa I6sning, dar ytan som
upptas ar betydligt mindre i proportion till den
forvaring som erbjuds. Manga kommer i former
dar det som ska forvaras kan gdmmas undan,
vilket bade sags som nagot bra och nagonting
daligt. Det ansags vara ett bra satt att forbattra
organiseringen, men ett par personer ansag att de

inte var tillrackligt flexibla och ar svara att flytta
pa. For manga i studien var det ocksa viktigt att
enkelt kunna se saker for att snabbt kunna fa en
bra o6verblick, sa att kunna satta etiketter var ett
maste pa byra-l6sningar (Figur 13).

Verktygstavior/"peg boards” fér
vdggmontering

Den har l6sningen tar helt bort kostnaden av
bordsyta for forvaringen, men ar i stallet langt mer
rigid i sin placering. Att behova borra i vaggar ar
inte heller [ampligt under alla boendeformer.
Manga var danda for konceptet och gillade det
atminstone i teorin, men att saker alltid ar sa pass
synliga ar sallan 6nskvart nar anvandaren inte har
ett separat arbetsrum. Att kunna anpassa
utformningen och att kunna fa upp saker fran ytor
och hyllor for att fa en riktigt bra 6verblick sags
som mycket praktiskt. Det skapar dock for manga
en kansla av stokighet, och en deltagare ansag
dven att halen for fasten i sig ocksa skapar ett
plottrigt intryck. De flesta tavlor ar uppbyggda
med hal for att fasta tillbehor, men det finns dven
varianter med mer prydliga men mindre
anpassningsbara lister for faste.

Bord med gémd férvaring

Grundidén ar en form av bord som kan 6ppnas for
att blottlagga en arbetsyta dar pagaende projekt
och redskap kan ldamnas framme.  Snarlikt
konceptet om en klassisk sekretar ar det har ar en
idé som tagit sig uttryck pa manga olika satt. Det
ar dock inte en idé som riktigt normaliserats. Att

enkelt kunna skifta vad bordet anvands till efter
behov, i stéllet for att behdva flytta undan saker.
Konsensus i studien ar att det i teorin ar en god idé
som loser problemet snyggt. De flesta hade dock
forbehall nar de val funderade pa hur det skulle te
sig i praktiken. Det maste vara smidigt att gora
omstallningen och de bada ytorna maste vara
anvandbara utan att kompromissa med
ergonomin. De flesta sag ett problem i att behova
rensa bordsyta innan det dar mojligt att ta fram en
arbetsyta. Vissa losningar har 16st detta genom att
bara en sektion av bordet 6ppnas. Ett flertal av
deltagarna i studien sag en overhangande risk att
mobeln, i stallet for att anvandas som tilltankt, till
slut kommer att bara vara permanent 6ppen eller
stangd. Vilket skulle gbra mobeln till en onddig
investering.
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Figur 13: Sortimentbyrd, genomskinlig (Rasmusson, 2018)



3.3 Intervju/observation

En viktig del i arbetet var att kunna moéta,
observera och diskutera problemet med ett par
representanter ur malgruppen. Genom att hora
efter i bekantskapskretsen fick jag ihop 3 frivilliga
som skiljde sig fran varandra i hobbyutévning och
livsstil, och dven stdmde in bra pa kriterierna att
delta i studien. Studiepersonerna, portratterade i
Figur 14, valdes ut med variation i dtanke, bade till
typ av skapande och till personlighet. En av dessa
deltagare kande jag sen tidigare. Intervjun var |0st
strukturerad for att kunna fora ett 6ppet samtal
om deras levnadssituation, deras skapande, och
hur de haller ordning pa det kreativa i hemmet. Jag
anvande &aven tillfdllena till att diskutera deras
tankar kring resultaten fran enkatstudien och ett
par olika forslag pa majliga I6sningar.

Figur 14: Siluett av studiepersoner for intervju
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3.31 Person A: Kvinna, 50 Ar

Hon &r en hobbyhantverkare som mestadels hdnger sig at olika slag av historiskt
textilhantverk. Sarskiljer sig fran de andra tva deltagarna genom att samtidigt
anvanda levnadsytorna till handarbete och lyckas halla en till synes bra ordning i
hela hemmet. Den enda mébel som direkt utstralar hantverks-utévande i hennes
lagenhet ar en uppstalld liten bandvavstol i vardagsrummet. Material, projekt och
redskap goms undan i en mangd kistor, lador, byrder och garderober. Detta
beskriver hon regelbundet leder till att saker férsvinner nar det blir undangémt for
bra, stangda lador i garderober et cetera (Figur 15). Ofta hittar hon darfor ovantade
saker nar hon letar i sin forvaring. Det finns en viss ordning, men nar utrymmet
tryter hamnar saker latt pa stallen dar de sedan gloms bort. Hon gillar att fa undan
saker, men nar hon val vill hitta dem saknas satt att |att halla oversikt.

De saker som anda hamnar framme pa bordet &r sddant som anvands for stunden,
sadant som ar for jobbigt att 1agga tillbaka pa ratt stéllen och sddant som inte dnnu
fatt en given plats (Figur 16). Till de hantverks-saker som ska vara lattillgangligt vid
arbetet men dnda undangémt anvander hon ett flertal férvaringsmaobler med lock
som Oppnas uppat. Hon gillar den har typen av lésningar men upplever problem
med att de med plant lock latt automatiskt rakar bli avlastningsytor. Nar jag
besdker henne dr den av dessa mobler som hon anvander mest dverbelamrad med
hantverksattiraljer ovanpa locket. Undantaget fran detta problem beskriver hon ar
de mobler som antingen har ett valvt lock eller de erbjuder en mjuk sittyta, likt den
klassiskt 6ppningsbara sypallen.

Hon gillar dven att utdéva hantverk socialt i olika former, dar da de kan samlas en
liten grupp och arbeta atskilt men i sallskap. Detta kraver en viss grad av ordning
hemma. Oftast skapar hon dock enskilt i hemmet, och da gdrna med en ljudbok
eller framfor tv:n. De textilhantverk hon utdvar &r ofta ganska repetitiva, sa kraver
inte alltid full koncentration.

Det storsta problemet hon sjalv ser i sitt hem ur en hantverkssynpunkt ar en brist
pa stora arbetsytor dar ett storre tygstycke kan spridas ut. Det blir ofta att hon
anvander séngen eller golvet, vilket blir undermaligt ur ett ergonomiskt perspektiv.
Hennes katt springer dven garna omkring och saboterar ordningen pa dessa ytor.
Bra langtidsférvaring ar ocksa nagot hon ser som en brist. Mycket ska fa plats pa
en liten yta, men det behovs ocksa bade en bra uppsikt och bra mojlighet att dolja.
Det ar nagonting som ar viktigt for alla 16sningar for henne.
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Figur 16: Studieperson A, vardagsrumsbord



3.3.2 Person B: Man, 38 Ar

| dagslaget utdvare av ett overgripande hantverk — figurspel. En hobby som till en
betydande del innefattar att montera och noggrant mala miniatyrer, framst i skala
ungefar 1:64. Nagot som de senaste aren blivit en naturlig del av hobbyn &r 3D-
printning, han dger tva sddana maskiner. Han dven pysslar stundtals med medeltida
sdmnad, men just nu ar det inte en lika stor del av hans liv.

Han skaffade sig uttryckligen en lagenhet dar han skulle ha tillgang till ett litet rum
for att kunna stanga dorren om sitt skapande. Att ha ett avsett rum som en slags
ateljé med allt sitt material, redskap och pagdende projekt var nagonting som
sirskilde honom fran de andra studiepersonerna. Aven hans dator stér i detta rum,
och han utovar sitt hantverk framfor skarmen for att samtidigt kunna inspireras
genom den anvandargenererade streamingtjansten Twitch. P& ett separat bord
ryms alla stérre maskiner och ett ventilerat sprejbas (Figur 17).

For farger och redskap som behover vara lattillgangliga och 6verskadliga anvander
han ett 6ppet stall i laserskuren plywood, en specialgjord mobel designad for det
har andamalet. Det anvands i kombination med ett stall designat for nagellack for
att halla saker synliga och inom rackhall. Den faktiska ytan foér aktivt arbete ar
overraskande liten (drygt 6 kvadratdecimeter). Den resterande skrivbordsytan
uppfylls av andra pagaende asidosatta projekt och sadant som han behdver ha nara
till hand i sitt skapande (Figur 18). Allt ar “work in progress”. Det ar en uppsjo av
paboérjade projekt som star inom armslangds avstand i olika grader av
fardigstallande. Han later i regel allt sta framme pa det har viset. Det stddas inte
undan forran det blir “riktigt illa”.

Saker som varken anvands ofta eller behdver vara synligt sorteras i en hurts intill
skrivbordet. Det som tar mer plats och anvands mycket sallan samt projekt som
lagts pa is stuvas in i en rad garderober. Han ser i dessa en bristfallig mojlighet att
anpassa till sina andamal. De befintliga hyllplanen ar foér fa, och det ar svart att
forvara saker pa ett satt som gor att det blir mojligt att 6verskada. Framfor allt
sprejfarger ar nagot som han sjalv lyfter ar svart att férvara sa organiserat och
overblickbart som han skulle vilja.

Resten av hans lagenhet ar till stora delar en slags hyllning till hans hobby.
Vitrinskap och hyllor visar upp intrikata skapelser. Han tycker det &r viktigt att ha
plats for sociala ytor i sitt hem men vill dnda visa upp sitt skapande.

Figur 18: Studieperson B, arbetsbord



3.3.3 Person C: Man, 34 Ar

En mangsysslare som bor i en tvda i vad som kan beskrivas som ett kreativt kaos.
Agnar sig bland annat at teckning, musik, syntar, reparation av musikinstrument,
aldre kameror, gammal elektronik och trasléjdande. Anser sig sjalv ha problem med
att halla ordning och ber omedelbart om ursékt for roran. Han beskriver sig ofta ha
svart att hitta saker da allting blir valdigt utspritt 6ver lagenheten.

Hans hem &r dock inte fullt sa kaosartat som man vid forsta anblick forefaller, utan
det finns en metod i organiseringen och vad som ligger var. Nar redskap dock val
ska anvandas sprids de ut 6ver arbetsytan for att vara inom en armslangds avstand
och stannar ofta dar en bra tid. Tas allting undan innan ett projekt ar fardigstallt
blir troskeln att ateruppta det allt for hog. Saker maste synas, sa han férvarar darfor
saker valdigt synligt och vill inte gdmma saker i lddor. Detta var som mest tydlig
kring hans arbetsbord (Figur 19). Resultatet blir en till synes valdigt rorig lagenhet,
men det ar ingenting han egentligen stor sig s& mycket pa nar han ar hemma
enskilt. Projekt stalls pa brickor och kan ldmnas pagaende men undanstuvade i
nagorlunda ordning. Vissa projekt med till exempel kameraoptik behover dock
skyddas fran damm, sa de kan séllan bli liggandes framme sarskilt lange.

Vid storre projekt reserverar han garna ett helt bord, sa har darfér 3—4 bordsytor
som kan anvandas till handarbeten. Nar alla ytor ar belamrade sa vill han inte stéra
den ordningen, utan nasta projekt da kan i stallet forlaggas till golvet. Det hoga
koksbordet anvands ofta till reparationer da det erbjuder ett bra naturligt ljus och
en ergonomiskt bra hojd (Figur 20).

Till forvaring och organisering konstruerar han girna egna skrdddarsydda
I6sningar, da han anser att det befintliga utbudet sallan &r tillrackligt
anpassningsbart och prisvart fér hans behov. Hemmasnickrade skruvmejselsstall,
kombinerade hyllor, blandade sortimentsbyraer, magnetlister, hemmabyggd
"kirurgbelysning” och allehanda behallare till foérvaring. Verktygstavlor tillverkar
han helst sjalv av en enkel spanskiva eller av magnetlister, da haltavlor oftast har
for glest med hal att kunna anpassas till sma verktyg. Han blir mycket intresserad
av mojligheten att kunna 3D-skriva ut egna varianter av fasten till haltavlor. |
reparationsarbeten behoévs ofta tillgang till referensmaterial och det behovs da
plats for antingen en datorskdarm eller fysiska dokument. Han pysslar dock helst
utan dator for att minska risken fér prokrastinering och distraktion.
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Figur 19: Studieperson C, arbetsbord

Figur 20: Studieperson C, kéksbord



3.4 Utvdrdering

| det har stadiet av projektet behdvdes i enlighet
med en klassisk designprocess en konvergerande
fas. En utvardering och avgransning av vilken slags
I6sning jag skulle g& vidare med i processen.
Anvandarbehoven jag sett under enkétstudien,
intervjun och observationen behévde till detta
konkretiseras till tydliga fokusomraden for att har
kunna ga vidare. Alla dessa mestadels kvalitativa
datainsamlingar gav upphov till en betydande
komplexitet i materialet, som tog mycket tid att
kunna jobba vidare utifran. Genom min analys
fann jag att de starkaste tendenserna tydde pa att
det fanns 3 fokusomraden dar majligheten for en
forbattrande 16sning var storst.

e Stor langtidsforvaring som ar latt att
overskada och enkel att organisera

e Forvaring for att halla redskap
lattillgdngliga men latta att fa undan

e Mobil arbetsyta for att snabbt fa fram och
fa undan ett projekt fran en yta

En battre Il3angtidsforvaring foér uppstartade
projekt, material och redskap dr nagot som manga
behover, men det dr dven nagonting dar behoven
skiljer sig avsevart beroende pa hobby och bostad.
Marknaden innehdller ocksa en uppsjo av
I6sningar pa just langtidsforvaring. Skap, byraer,
hyllsystem, garderober, et cetera, existerar i
otaliga variationer som tacklar problemet pa olika
vis. Att tillféra en ny stor mébel in i en ldgenhet ar
dven en stor chanstagning for den potentiella

Figur 21: Tidiga funderingar

anvandaren, da det ar en stor investering av bade
boyta, arbete och tid. Av den anledningen
undersoktes dven om det fanns satt att
uppgradera befintliga bordsskivor med extra
funktionalitet (Figur 21). Detta skulle dock
innebdra att anvandaren sjalv skulle vara tvungen
att gora troligtvis permanenta ingrepp, vilket kan
innebara en betydande troskel i bade villighet och
eventuell tillgang till verktyg. Darfor valdes i stallet
en inriktning mot de mobila I6sningarna, dar det
finns ett storre utrymme for innovation och
nytdankande.



For att fran denna punkt aterigen kunna
divergera/utvidga processen anvinde jag mig
tillsammans med en tidigare designstudent av vad
Wikberg Nilsson, Ericson och Toérlind (2015, s 129)
kallar for Braindrawing (Figur 22). Att snabbt och
okritiskt fa ur sig en stor bredd pa idéer under en
kort tid med hjalp av forenklade skisser. Arbeta
vidare pa varandras idéer for att hitta nya
ovantade I6sningar man senare kan fundera pa
hur man skulle kunna realisera och gbra konkreta.
Att genom denna process fa grova idéer som kan
utvarderas mot kraven och I6sningens rimlighet.
Med utgangspunkt i behoven som undersokts var
malet att utveckla idén med en mobil design som
inkorporerar de funktioner efterstravades i en
[6sning.

Genom att utvdardera lampligheten och
rimligheten i idéerna skulle processen i detta
skede aterigen konvergeras for att kunna ga vidare
i ndsta steg. Det finns till ett designproblem inga
objektivt ratta eller felaktiga svar - men det finns
rimliga och orimliga, bra och daliga (Cross 2008, s
14). Avsmalningen 6ppnade upp for konceptet att
kombinera de tva olika fokusomradena. Att kunna
samtidigt bade erbjuda en lattillganglig forvaring
for redskap inom armsldangds avstand och en yta
for ett mer kreativt kaos som kan stuvas undan vid
behov. Konceptet pa nagon slags mobil forvaring
av och en arbetsyta i form av en solid bricka
fortsatte dock vara valdigt starka kandidater.

Figur 22: Braindrawing
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3.5 Prototypande

Konceptet med en vinklad liten haltavla var den
mest rimliga kandidaten nar det kom till enkelhet,
portabilitet och volym. Att utveckla den sektion av
konceptet fran 2019 som var en portabel
verktygstavla, anpassningsbar efter anvandarens
behov. Med hjélp av en enkel funktionsmodell
tillverkad EVA-skum (Figur 24) kunde konceptet
utvarderas i praktiken. Att ge tavlan en svagt
lutande vinkel var en viktig aspekt for att fa bra
uppsikt och lattare fanga upp ljus pa ytan. Det
tackande holjet visade sig uppta for mycket
vardefull bordsyta vid anvandning i forhallande till
sin nytta, och verktygstavlans area behdvde
utokas. Ladorna skulle till den tankta aktiva
anvandningen vara mindre anvandbara an den
mer kaosartade forvaringen som l6stagbara
brickor skulle medge, och den ursprungliga
profilen av en likbent triangel tog upp en
overflodigt stor area av arbetsytan. Skissarbetet
skedde iterativt pa olika satt for att bade forenkla
idén och gora den mer lampad for andamalet.

Ett itererande foljde mellan ett Gvergripande
perspektiv pd grundformens utférande, dess
konstruktionen och pa hur detaljer skulle kunna
utformas. For att gora ett urval vagdes hur de olika
generella idéerna uppfyllde behoven som
analyserats fran de tidigare undersdkningarna.
Profilen som arbetet smalnades av till och som
blev fokus for vidareutveckling bestod i en
ratvinklig triangel for en minimalt upptagen area
pa arbetsytan. Experiment med uttrycket och

Figur 24: Tidig funktionsmodell

[ampligheten skissades upp i olika grundlaggande
utféranden. Matt och arbetsvinklar testades
genom mock-ups, férenklade modeller i full skala,
for att snabbt kunna gbra dndringar (Figur 23). En
helt lodratt vinkel pa verktygstavlan upplevdes
inte som direkt inbjudande, och ljuset kunde inte
falla lika naturligt 6ver de uppsatta redskapen. En
vinkel pa 20° grader fran det lodrata valdes med
utgdngspunkt i att en barbar dator anviands med
en vinkel pa omkring 30° grader i arbete vid ett
standardhogt skrivbord. Da I6sningen ar ténkt att
std en bit langre bort och for att kunna spara pa
upptagen bordsyta valde jag darfor en aning
brantare vinkel. Genom test i full skala beslutades
prelimindrt om en storlek pa verktygstavlan pa
300 mm hojd och 400 mm bredd. Snarlikt
storleken av ett vanligt A3-papper.
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Figur 23: Mock-ups i wellpapp



Figur 25: Enkla skalmodeller

Skalmodeller var en viktig del i den har delen av
processen (Figur 25). Genom snabb skissning bade
pa papper och digitalt utforskades olika typer av
layout for den tankta mobeln (Figur 26), och
I6sningarna kunde sedan testas med hjalp av
forenklade skissmodeller i skala 1:5, 1:2 och 1:1.
Dessa konstruerades av foamboard, kartong,
wellpapp och EVA for att kunna se hur I6sningar
skulle te sig i ett fysiskt rum. For att minska
komplexiteten beslots att det som doljer tavlan
blir en skiva som antingen separeras fran mdbeln
eller 6ppnas genom ett gangjarn. Den har
funktionen visade sig i fraimst enkatstudien viktig
for att i rummet kunna erbjuda ett mer neutralt
och ordnat uttryck. Det har locket skulle dven
kunna fylla en dubbel funktion som exempelvis
anslagstavla eller en skdrmatta/ritunderlag. Skulle

Figur 26: Blandade blyertsskisser

mobel ldggas ner pa sin sida skulle vinkeln pa
skivan kunna utnyttjas for att skapa ett
ergonomiskt ritbord. Den idén foll dock isar i och
med att det begransar hur redskap skulle kunna
fastas pa haltavlan. Redskapens upphangning kan
med en dylik konstruktion inte vara beroende pa

.
s

gravitationen, alternativt skulle de vara tvungna
att monteras ”“uppochner” permanent for att
kunna anvandas pa det viset. Funktionen skulle pa
liknande vis dven skapa problem med eventuell
monterad bricka/lada.



Figur 28: Digital skiss

En mer 6ppen konstruktion gav ett mer luftigt och
latt intryck, men kunde inte uppfylla den viktiga
funktionen av att latt kunna dolja innehallet.
Mobeln skulle da nodvandigtvis behova stallas
mot en vagg for att vara helt omslutande, sa en
tackande baksida beslutades vara nodvandig i
nagon skepnad. Denna skulle eventuellt dven
kunna ges ytterligare funktioner i senare skede.

Det har stadiet av arbetet var i enlighet med
designprocessen ett nagot kaotiskt forlopp som
itererades manga ganger i bade det 6vergripande
och pa en detaljniva. For att lyckas gora ett urval
vagdes hur olika generella idéer uppfyllde
behoven som uttrycktes i tidigare undersoékningar.
Digital skiss anvandes kompletterande under
processen for att enklare kunna férmedla tankar

och fa feedback fran utomstdende (Figur 28).
Olika satt att inforliva brickor som kunde hallas i
en 6nskad nivd av oordning och ga att gbmma
experimenterades med. En metod for att gdmma
en uppsattning brickor var att lata verktygstavlan
kunna lutas uppat eller framat tillrackligt for att
kunna plocka ut en bricka ur moblen. Konceptet
vore praktiskt mojligt sa lange tavlans vinkel holl
sig borta fran det vagrata. Detta for att inte fa
gravitationsupphangda verktyg att lossna fran sina
fasten (Figur 27). Lésningen gav dock upphov till
ett behov av en langt mer komplex och
skrymmande konstruktion foér att kunna uppfylla
kraven med en tillfredstdllande sdkerhet och
ergonomi. Det fanns dven 6vergripande risk att
produkten skulle bli for tung att bekvamt flytta pa.

Figur 27: Simulering av éppning av hdltavla



Hur djup verktygstavlans forsankning behovde
gbras avgjordes genom att méata tjockleken pa
redskap/material som ansags typiska (Figur 29). En
allt for djup ram runt om leder till onddig
skuggning och att konstruktionen behéver onodigt
stora dimensioner. En fér grund ram leder i stallet
till att tavlan inte kan tackas for lika latt, och far en
mindre kansla av inramning. De flesta av dessa
testobjekt var under 20 mm i bredd och pa sin hojd
30. S3 20-30 mm ansags darmed vara ett lampligt
djup for en slutlig design. Efter att produktens
ungefarliga matt blivit faststdllda konstruerades
en grov modell i full skala for att kunna studera
konceptet och dess funktion i det fysiska rummet
(Figur 30).

Figur 30: Modell i skala 1:1
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Figur 29: Olika slags kreativa redskap



3.6 Aterkoppling

Med en illustrerande skiss (Figur 31) och den tidiga
funktionsmodellen (Figur 24) som underlag for
diskussions ville jag harefter forankra projektet
tillbaka med min malgrupp och de anvidndare jag
pratat med. Det generella konceptet och formen
som presenterades mottogs positivt.

“Fér tankarna till symaskinsvéskor
och Commodore 64:or!”

Kombinationen av en miniatyr-verktygstavla, en
grund lada och en gombar bricka som tillats vara
kaotisk vid behov togs val emot. Kanske kunde
brickan &dven kunna anpassas vidare med
skraddarsydda lador, stdll och burkar for valfri
smaférvaring. Att anvanda det 6vre facket for en
tvahandig fattning vid flytt av mobeln sags inte
som ett sa praktiskt forslag, framfor allt inte om
det skulle fyllas av ett hégre innehall. Det féreslogs
i stallet att designa nagon form av handtag pa
ovansidan som kan fallas in eller ggmmas. Ganska
sjalvklart i efterhand, men nagot som inte riktigt
foll mig in. Formens valdigt rundade hérn sags som
moijligtvis en aning for barnslig i sitt mjuka uttryck.
Det fanns daven lite tveksamheter om den
forslagna hojden pa omkring 340 mm. Denna kan
upplevas som for skrymmande och intrdngande i
en hemmiljo och majligtvis gora l6sningen svar att
stilla undan inuti andra foérvaringsmobler. Den
trekantiga rundade formen gor det enligt en
anvandare svart att stalla saker ovanpa, men detta
sag jag inte som en direkt nackdel. Bérjar det

stallas for manga foremal pa moébeln sa skulle den
dven forlora sin funktion som en flyttbar forvaring.
Studieperson C framférde en uppskattning over
hur steglost anpassningsbar funktionsmodellens
verktygstavla var, med nalar som kan flyttas runt
efter behov, men kunde se foérdelarna med en
tavla i mer stabilt material. Vi pratade lite om hur
man skulle kunna formge en haltavlas hal pa
alternativa satt for att underlatta flytt av krokar

fzpb“"%“zm‘%

och fasten. Magnetlister bor i vilket fall vara en
hogt prioriterad modul att kunna fasta pa tavlan.
Han tyckte ocksa att det var viktigt att materialet
hade en behaglig taktil kdnsla och att den inte
forde oljud vid anvandning. Han uttryckte en
fundering pa om en haltavla i metall skulle skapa
onodig akustisk resonans Det var nagonting som
kravde lite praktiska tester for att kunna avgoras.

W v kW/]aV’c &

Figur 31: Marker-skiss
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3.7 Konkretisering

En slutlig iteration med grund i responsen och
diskussion ford gick jag vidare med att forsoka
konkretisera konceptet. Det bestaimdes dven att
mobelns gestalt skulle ma bra av att fa mer
”schvung” genom att experimentera mer med
profilens radier och proportioner (Figur 32). Den
var lite for trygg i nuvarande form. Sma andringar
experimenterades med for att lyckas skapa en bra
balans mellan rorelse och stabilitet. Experiment
med detta ledde till att uppsattningen hoérn pa
diagonalt motsatt sida fran varandra fick en
mindre radie &n sin motpart. En stor radie pa den
framre nederkanten skapade en slags latthet som
sags som nodvandig.

For att fa in ett smidigt handtag i designen togs
inspiration fran kontempordr design med ett
stilrent handtag i vegetabiliskt garvat lader som
inforlivades pa mobelns ovansida. Detta monteras
i mobelns ovansida med skruvnitar i metall.
Brickans plana sidor gavs &ven en battre
ergonomiskt och produktsemantiskt form for sitt
syfte (Figur 33).

Verktygstavlan hdjd minskades ner till att ge
tavlan proportionen 1:6 for att vara mindre
visuellt patrdangande och samtidigt kunna
Overensstdamma med tankarna om det harmoniska
Gyllene Snittet pa omkring 1:62 (Bergstrom, 2017,
s 182). Test med olika typer av inredning ledde till
slutsatsen att den 6vre hyllan i sin davarande form
kan vara mer till en nackdel dn en fordel i manga

Figur 32: Experiment med radier

Figur 33: Blyertsskiss

typer av anvandning. Utan en 6vre hylla skulle
hogre redskap i stall och burkar enklare rymmas,
och storleken pa det 6vre langa facket kan likval
inte utnyttjas av alla typer av skapare. En dylik
hylla skulle i stallet kunna vara en anpassning som
kan laggas till av anvdndaren i efterhand.




AEGOTR ALY T F SO ONGEE0, 0908 PHIBIVNS O

t Rght <

Figur 34: CAD-modellering av prototyp

Genom tillampning av digital CAD-modellering
konstruerades mobeln sedan virtuellt fran samlad
feedback och egna observationer (Figur 34). Detta
skapade mojligheten att i detalj bestdmma hur
mobelns delar skulle utformas och sattas samman.
Malet var att gora tillverkningen och montage sa

stromlinjeformad som mojligt, for att kunna
presenteras som ett rimligt och realistiskt forslag
for bade produktion och anvindande. De tva
kortsidorna ger moébeln stadga och stabilitet, och
utgor tillsammans med tva lister och haltavlan
ramverket for mébeln.
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Figur 35: Sldt baksida

Mobelns baksida lamnades slat for att kunna
stallas mot en vagg for forvaring (Figur 35). Den
har plana ytan skulle i senare iterationer kunna
vidareutvecklas med exempelvis en whiteboard
eller en forsankt anslagstavla for att lagga till
ytterligare funktion. Funktionen skulle da av en
ensam anvandare inte kunna brukas samtidigt
som verktygstavlan, men det skulle expandera
mobelns flexibilitet.



3.71 Materialval

For att aterknyta till Emotionally Durable Design
var materialvalet en viktig aspekt. For att kunna
astadkomma malet att skapa en produkt som
uppmuntrar till lang tids anvandning &r det
[ampligt att dven genom materialens egenskaper
uppmuntra formandet av ett kdnslomassigt band.
Vad anvandaren sensoriskt upplever i kontakt
med produkten hjalper till att forma hens relation
med denna. Organiska materials varma taktila
kansla, estetik, akustik, dess aldrande och dess
inneboende naturliga variation sarskiljer dem i
anvandarens upplevelse fran mer kalla, likformiga
och anonyma material (Chapman, 2015, s 87-93).
Alla anvandarens upplevelser kan saklart inte
produceras genom design, framfor allt inte i en
mobel dmnad for kreativt skapande, men det ar
viktigt att kunna ha det i atanke i varje stadie. Att
kunna fa in material som uppfattas inbjudande var
darfor viktigt for konceptet om en moébel som kan
anvandas lange.

For att minska miljopaverkan har dven antalet
material begransats och mobelns konstruktion
anpassats sa att de olika materialen ar latta att
separera fran varandra vid slutet av mobelns
livscykel. Detta brukar i designsammanhang ofta
kallas for Design for disassembly, och ar viktigt for
att enklare kunna atervinna materialen utan
fororening. De skall utan svarigheter kunna
identifieras, separeras och sorteras for att kunna
aterbrukas, atervinnas eller som sista alternativ
kunna nyttjas som brénsle (Osterlin, 2016, s 137).
Metallbeslag minimerades i konstruktionen till

skruvnitarna for handtaget, utdragsskenor for
ladan och magneterna pd mobelns framsida.
Dessa delar férankras med skruv, och blir da latta
att separera for bade atervinning och reparation.

Tra som material skapar ett organiskt intryck och
har en varm, behaglig taktil kdansla. Darfor var det
passande att inforliva det i mobelns framtradande
kortsidor. | mobeltillverkning ar det ett beprévat
material som bade haller lange och far ett mer
distinkt utseende med tiden. Plywood utesl6ts av
mestadels estetiska skal. For att halla lange i en
sadan exponerad funktion skulle bast lampatvara
traslag som brukar klassas som hart eller
medelhart s& som bok, ask, bjork eller ek
(Woxblom, L. 2007). Kortsidorna blir en stabil ram
som stolt visar upp materialets inneboende
estetik, och reglarna som haller sidorna samman
tillverkas lampligen i samma material for att
underlatta atervinning vid slutet av mobelns
livscykel. Traet kan dven latt att anpassas efter
anvandarens 6nskemal genom valfri ytbehandling
och det kan aldras vackert med anvandning dar
sma marken bara utvecklar mobelns karaktar.

Handtaget bor tillverkas av vegetabiliskt i stallet
for ett vanligare kromgarvat lader for att lyfta fram
ett mer organiskt utseende. Det ger en mer
naturlig variation i farg och struktur, ett mer unikt
utseende med tiden, och mgjligheten att likt traet
anpassa utseendet med olja eller infargning.

Till mébelns huvudfunktion, haltavlan, finns tva
val beprovade materialalternativ. Bade spanskivor
och stalplat har lange anvants till tillverkning av

verktygstavlor i olika former. MDF och andra
skivor har fordelen i ett lagre pris, mer organisk
kansla, enklare att arbeta med och enklare for
anvandaren att modifiera. Stalplat har fordelen i
en hogre notningsbestdandighet, mojligheten att
fasta magneter och har overldagsen bestandighet i
proportion till volym och vikt. For att mojliggora
en mer kompakt formgivning och skapa maximal
varaktighet valdes slutligen stalet. En haltavla for
fristdaende montering tillverkad av spanskiva/MDF
behover vara betydligt tjockare for att kunna
uppna en likvardig talighet. En stabil haltavla i
MDF kan darfor vara 5 mm tjock medan det med
stal ar tillrackligt med 1 mm. Stal &r dven enkelt att
industriellt atervinna och det finns ett vaxande
intresse for en storre andel atervunnet material —
92% av stalskrot kunde 2010 ateranvindas i
Sverige (Sveriges Geologiska Undersdkning, 2022).

Panelerna ar mer av ett estetiskt forenande
element i mobeln utformning, och det finns darfor
en storre frihet i vilket material som skulle kunna
anvandas. Plywood och spanskivor ar klassiska och
mycket hallbara material nar det kommer till
mobeltillverkning, men att bdja materialet till de
mjuka, sndva formerna ar en forhallandevis
komplicerad process med manga etapper. Valet
foll darfor pa att anvanda FDM-utskrift for att
tillverka formen av en véxtstarkelsebaserad
bioplast (PLA). Ett relativt billigt och biologiskt
nedbrytbart material med val Ilampade
egenskaper. PLA-filament finns dven i varianter
dar trafibrer har tillsatts for att ge materialet ett
annu mer organiskt uttryck.



3.8 Konstruktion av prototyp

Pa grund av att i detta stadie ha insjuknat i Covid
fick jag outsourca utsagningen av sidorna samt
anpassningen av haltavlan. Min avsikt hade varit
att kunna montera samman 4 lister till en
ungefarlig form att sedan frasa ur for att skapa
minimalt materialspill (Figur 36), men till
prototypen ar de stéllet utsagade och frasta ur en
skiva limtra. De stadgande reglarna tillverkades av
planhyvlade furulister och fogades samman
permanent med stod av traplugg

For att inte behdva experimentera fram en helt
egen l6sning pa verktygstavla inforskaffades en
haltavla standardmodell av stalplat, 1 mm tjock,
for vidare modifiering. Panelerna tillverkades
genom FDM-utskrift av PLA som kompletterades
for tidsbesparing med kraftig kartong. Den
uttagbara brickan och Iadan i mobelns undersida
tillverkades enligt samma metod. De 400 mm
langa panelerna  behdvde till foljd av
maskinbegransningar goras till prototypen av tre
separata sektioner som sedan fogades samman till
en sammanhdangande enhet (Figur 37).

| mobelns sidoprofiler frastes ett 5 mm djupt spar
dér den anpassade haltavlan kunde fastas. |
kombination med delarna av trad skapas darmed
mobelns barande struktur (Figur 38). Handtaget
skars ut for hand ur ett stycke vegetabiliskt garvat
lader, drygt 3 mm tjockt. Detta fastes sedan med
en slags breda skruvnitar som férankrades med
M4 maskinskruv i den 6vre barande regeln
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Figur 39: Foto av fysisk prototyp




4 Resultat & Analys

Resultatet av arbetet blev en framtagen |6sning
som baserar sig pa de framsta behov som verkade
vara ouppfyllda hos anvdndarna. | Figurer 39-42
forevisas det slutliga konceptet. Verktygstavlan
agerar en anpassningsbar foérvaring dar allt kan
vara under uppsikt for anvandaren, minimerande
mangden saker som behover ligga utspridda 6ver
bordsytan. Den grunda ladan kan anvandas till att
ytterligare minimera mangden saker som behdver
ligga utspritt, och brickan kan anvandas till
pagaende projekt, pennstall eller andra redskap.
Nar bordsytan sedan behdvs till andra delar av
vardagen kan allt skjutas in i mdbeln och
tackskivan/skdarmattan sattas for verktygstavlan.
Detta skapar en tamligen neutral liten mobel som
inte stér den upplevda ordningen i rummet. Det
kreativa kaoset som tillats ske i de olika
segmenten stuvas undan utom synhall och
mobeln kan sedan lyftas till annan plats. Hogre
innehall pa brickan kan skymtas, men genom att
det hamnar bade i skugga och inom en bred
inramning upplevs gestalten inte lika oordnad.

Det exponerade trdet och det naturliga ladret
skapar ett naturligt och varmt inbjudande intryck.
Med tid och anvandning kommer materialen att
aldras vackert och uppmuntra till att bevaras.
Bade tra och vegetabiliskt garvat lader &r dven latt
att bestandigt infarga med hjalp av bets respektive
narvsvarta om anvandaren sjalv skulle vilja
anpassa mobeln efter egen smak.

Figur 40: Prototyp i kontext

For produktion i storre skala skulle mobelns
utformning behova anpassas forhallandevis lite.
Sidorna skulle, oavsett om de tillverkas av lister
eller likt prototypen av limtra, kunna tillverkas
snabbt och effektivt genom CNC-frasning. Finare
traslag eller billigare fanerad MDF &r ocksa reella
alternativ. Den avsevart langre produktionstiden
med 3D-utskrift skulle troligtvis bli ett hinder och
dessa delar skulle i stallet exempelvis kunna
tillverkas genom varmbockning. Haltavlan skulle
vid en storre produktion ta farre steg da
bestallning eller tillverkning av plat i o6nskad
storlek skulle vara mojlig, utan de bockade kanter
som sinkade det arbetet i prototyptillverkningen.
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Syftet med projektet var besvara fragestallning
om en designlosning skulle kunna underlatta for
dessa hobbyhantverkare som anvander sin
levnadsyta som kreativ miljo, och det vill jag havda
att det verkligen gor. F& befintliga |Gsningar ar
anpassade till de sarskilda behov de har och det
finns ett stort utrymme for innovation. Mitt mal
kan dven anses uppnatts i att dstadkomma en
innovativ och ekologiskt stark produktlésning som
satter malgruppens behov i fokus. Att designa for
att gynna och underldtta det kreativa kaoset i
stallet for att forneka och gdmma undan det.



Handtag, Idder

Magnet for fiste av tdckskiva
Anpassningsbar
verktygstavla

Grund utdragslada

Gomd bricka

Figur 41: Rendering med annoteringar

Figur 42: Mdttsatt isometrisk rendering
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5 Diskussion & Slutsats

Att skapa nagonting nytt fran ett vagt definierat
problem ar en komplicerad uppgift, och det finns
aldrig en ensamt korrekt I6sning. Genom
nyttjande av en designprocess kunde steg tas
framat som var val underbyggda. Det inledande
utforskandet av anvandargruppen spelade darfor
en betydande roll. Med resultatet i en fardig
prototyp dr min asikt att jag hade levt upp till mina
satta mal pa ett konkret och verklighetsforankrat
satt. Mobeln l6ser pa intet satt alla problem som
kunde observeras, men ar en l6sning som skulle
kunna hjalpa malgruppen hade halla sitt hem lite
mer ordnat utan att det gar ut 6ver hobbyarbetet.

Min personliga koppling till hantverk hojde
insatsen for mig; pa gott och ont bidrog det att jag
blev besluten om att lyckas fa fram en 16sning som
skulle kunna fungera ur alla aspekter. Den har
hoga ribban ledde dock till en hégre stressniva och
att det var svarare att snabbt landa i beslut som
uteslot andra mojligheter. De svaraste momenten
lag darfor i de stadier dar projektet behovde
avgransas. Vilka av anvandargruppens ouppfyllda
behov som var viktigast att framst ldgga fokus p3,
vilka som beror for fa eller var fér motsagelsefulla,
och vilka problem vars grund lag langt bortom det
jag skulle kunna paverka. Helt enkelt att acceptera
att jag i projektet inte skulle kunna l6sa alla
problem jag skulle vilja. Att kunna smalna av och
rikta in mig mot en specifik nisch dar jag genom
designarbetet skulle kunna gora skillnad som en
del i en storre kontext.

| research-arbetet insamlades en mycket stor
mangd information att analysera, och detta var
nagot som tog en betydande tid i projektet. Att
kunna bygga upp den har breda forstdelsen var
dock nadgot som underlittade for mig i senare
stadier av processen, och att samtidigt med
intervjuerna kunna bolla idéer och tankar var
ocksa nagot som lyfte processen. Den
internetbaserade enkatstudien fick ovantat
snabbt ihop 103 deltagare som var intresserade
och villiga att svara pa fragorna. Den har mangden
var nagot jag inte alls hade varit helt beredd pa
och som gav ett mycket stérre bredd av
information an jag hade forvantat. Det var
intressant att hora fran nagra av dessa att enkaten
hade fatt dem att faktiskt reflektera mer éver hur
de har saker upplagt i hemmet och hur det skulle
kunna férbattras. Aven om inte detta var en
planerad bieffekt, sa visar det ytterligare pa
problemens férekomst.

Metoden jag anvande av att ta vara pa vaga
koncept som den ostrukturerade arbetsbrickan
och den mobila verktygstavlan var ett arbetssatt
dar l6sningen verkligen kunde utvecklas i samband
med  utforskandet. En  anvadndarcentrerad
designprocess gynnas betydligt av att kunna fa
respons direkt fran malgruppen och diskutera hur
[6sningarna skulle kunna utvecklas och anpassas.

Det finns fortfarande mycket att utforska for att
kunna tillfredsstélla den har malgruppens behov
da det finns ett mycket begransat utbud pa
innovativa lGsningar inom omradet. Under
analysen av materialet reflekterade jag over ifall

det ar en speciell typ av manniskor som soker sig
att syssla med till kreativa hantverk. De som
investerar tid, kanslor och resurser, och later det
bli en stor del av deras liv. Finns det nagot de har
gemensamt pa ett psykologisk plan och som skulle
kunna anvandas for att fa en storre forstaelse for
hur de fungerar och téanker?

6 Framtida studier

Mina anvandarstudier berdrde 108 deltagare,
med en viss viktning mot textilhantverk i olika
former. Detta gor att det &r svart att helt kunna
generalisera vilka behov, problem och perspektiv
malgruppen i stort har. Dessa avancerade
hobbyister som arbetar pa sin levnadsyta ar inte
en sa vanlig malgrupp nar det kommer till
mobelldsningar, och det skulle vara intressant att
studera mer vad som skulle kunna géras med dem
i atanke. Finns det nagot utomstdende skulle
kunna ldara sig av deras perspektiv, tankar och
forhallningssatt till sin hemmiljo?
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Bilaga A, Enk&tundersékning

Forberedande enkat for examensarbete

Det hér ar ett formuldr tankt att ldgga en grund for ett examensarbete inom @mnet Design & Formgivning.
Alla uppgifter kommer att behandlas anonymt, och &r enbart avsedda for att hjélpa till att férsta de behov
och problem som finns.

Dina forutsattningar

Vilket kon identifierar du dig med?

Kvinna

Man
Icke-binar

Vill inte uppge
[ Other...]

0O O O O O

Hur stor ar din bostadsyta (ungefarligt)?

Mindre an 40 kvm
40-55 kvm

55-70 kvm

70-85 kvm
85-100 kvm

Over 100 kvm

O O O O O O

Bor nagon annan i ditt hushall (kryssa i det som stammer)

Barn

Husdjur

Sambo

Foraldrar
Rumskamrat/inneboende
[ Other... ]

O 0o oo o

Brukar du uppleva att det ofta ar stokigt hemma?

o Ja
o Nej
o Ibland

Vilka kreativa hobbies brukar du utova?
[ Long answer text ]
Vad for slags material behovs?

[ Long answer text ]



Vad brukar du anvanda dig av for forvaring for kreativt material?

Hylla
Byra
Hurts
Skap

[ Other...]

[ I R B o |

Var i ditt hem brukar du oftast skapa?

Kok

Vardagsrum

Speciellt arbetsrum (rum)
Speciellt arbetsrum (garderob)
Sovrum

[ Other... ]

O 0O O O O O

Vad anvander du da for slags ytor?

Bord
Skrivbord
Arbetsbank
Golv

[ Other...]

o O O O O

Hur har du sadant du vill ha lattillgangligt?
[ Long answer text ]

Hur upplever for problem med din nuvarande arbetsplats?
[ Long answer text ]

Brukar du lamna pagaende arbeten framme nar du inte jobbar med dem?

o Ja
o Nej
o Ibland

Upplever du ett problem med att verktyg, material och projekt hamnar framme?

o Ja
o Nej
o Ibland

Beskriv kort hur du tycker att den ultimata skaparplatsen skulle se ut

[ Long answer text ]



Befintliga I6sningar

Vad du tycker om och har for erfarenheter av dessa typer av I6sningar for saker som anvénds ofta.
]

Vad tycker du om den hér typen av I6sningar for dina andamal?

b

i

(Burkar, muggar, pennstill, etc.)

[ Long answer text ]

Vad tycker du om den har typen av losningar for dina andamal?

(Minibyraer och flervaningsstall for bordsbruk)

[ Long answer text ]

Kreativt kaos pa liten bostadsyta | Bilaga A, Enkatundersokning



Vad tycker du om den hér typen av I6sningar for dina andamal?

(Verktygstavlor for vdggmontage)

[ Long answer text ]

Vad tycker du om den har typen av l6sningar for dina andamal?

(Bord med gombara
arbetsytor)

[ Long answer
text ]

Avslutning

Ett par avslutande fragor.
A

Har du pa nagot sitt tillgang till en 3D-skrivare av filament-typ?

o Harenegen
o Genom bekant
o Nej

Har du nagonting annat du skulle vilja tillagga?

[ Long answer text ]
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