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Sammanfattning

| detta examensarbete har vi genomfort en designprocess och utvecklat ett tidigare
projekt av en rumsavskiljare med inriktning i detta projekt pa funktionalitet,

form och estetik. Vi har arbetat utefter ett aktivitetsbaserat kontorslandskap dar
behovet varit att avskilja. | processen har vi lagt fokus pa att folja behoven i ett
kontorslandskap samt se till att den ar produktionsanpassad och hallbar. Mébeln

i det tidigare projektet gick inte att producera och uppfyllde inte behoven, vi har
darfor i det har projektet arbetat med att fa en djupare forstdelse kring detta. |
denna rapport presenteras en rumsavskiljare anpassad for kontorsmiljo, med
fokus pa hallbarhet har den designats utifran principerna Design for Assembly och
Design for Disassembly men ocksa med ett stort fokus pa form och estetik. Den ar
konstruerad av enbart tva material: varmpressat ull och pulverlackerat stal. Dessa
tva material kan beskrivas som kontraster till varandra, vilket ar nagot vi arbetat
med. Hart moter mjukt, kallt moter varmt. Vi har lyckats fa det kantiga, harda och
statiska stalet att upplevas mjuk, varm och dynamisk med hjalp av pressad ull.
Ullet bidrar ocksa till att rumsavskiljaren far ljudabsorberande egenskaper och kan
darmed fungera som en ljudabsorbent.

Soékord

Design, formgivning, rumsavskiljare, avskilja, estetik, industridesign, hallbarhet,
cirkular ekonomi, Design for Disassembly, Design for Assembly, ljudabsorbent,
kontorsmobler, kontor, aktivitetsbaserat kontor
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1. Inledning

1.1 Bakgrund

Toivanen (2015) beskriver hur vara kontorslandskap har forandrats och utvecklats
over tid. Fran att vi pa 1980-talet bdrjade anvanda oss av modulara kontor dar
arbetsplatserna kunde anpassas utefter de anstalldas behov och arbetsuppgifter till
att sedan komma att forandras till att vi bdrjade anvanda oss av aktivitetsbaserade
kontor vilket innebar att ingen har en fast arbetsplats utan valjer den utifran
arbetsuppgiften som ska utforas.

Aktivitetsbaserat kontor kan innehalla olika typer av arbetsmiljoer som t.ex. enskilda
rum, oppna ytor och maétesrum. Enligt Toivanen (2015) kan aktivitetsbaserade
kontor innebara flera fordelar som exempelvis flexibel arbetsmiljo, dka
majligheterna till samarbete samt minska behovet av individuella arbetsplatser.
Men ocksa att det kan medfdra utmaningar som hogre krav pa sjalvdisciplin och att
det kan uppsta fler storningar fran omgivningen som paverkar koncentrationen.

| Sverige producerades mobler for cirka 25 miljarder kronor ar 2019, varav 20%

var kontorsmobler (TMF, 2019). Processen gallande hantering av kontorsmobler
inom offentliga miljoer ser mestadels linjar ut, vilket innebar att produktionen

och anvandningen av moblerna sker i en forutbestamd riktning utan vare sig
ateranvandning av material eller minskning av avfall. Vid flytt eller renovering av
kontorslokaler uppskattas att merparten av den existerande inredningen och
moblerna kasseras, trots att de fortfarande ar av hdg kvalitet (Appelgren et al,, 2018).
Detta ar ett sloseri av resurser sett till bade miljo- och klimatmassiga aspekter men
aven ekonomiska.

FN:s tolfte hallbarhetsmal “Hallbar konsumtion och produktion”, handlar om hur vi
ska kunna sakerhetsstalla hallbara konsumtions- och produktionsmonster. Delmal
12.2 innebar att vi senast ar 2030 ska uppna en hallbar forvaltning och effektiv
anvandning av naturresurser och delmal 12.5 handlar om att vi till ar 2030 ska
minska mangden avfall genom att arbeta forebyggande samt minska, ateranvanda
och atervinna avfall (FN, 2015). Omstaliningen till en hallbar konsumtion och
produktion av varor varderas alltsa som en nédvandighet for att minska var
negativa paverkan bade ekologiskt, socialt och ekonomiskt.

| ett tidigare grupparbete som vi tillsammans med Julia Bjork Fahlstrom
genomforde hosten 2022 i kursen Tillampad design pa Hogskolan i Gavle tog vi
fram ett koncept (se figur 1) som mer eller mindre baserades pa kontexten ovan. Vi
skapade en rumsavskiljare som vi dopte till Grow, till kontorslandskap som visar pa
ett nytt satt att avskilja. Tanken var att dess dynamiska, spannande och utmanande
form skulle fanga upp fokuset fran personer som gar forbi och genom att den
fangar fokuset ser man avskiljaren innan man reflekterar 6ver personen eller miljon
som befinner sig pa andra sidan. Grow uppfyller detta till viss del, men det finns
mycket kvar att bade utveckla och forbattra.



Figur 1. Grow i miljo

1.2 Syfte

Syftet med detta examensarbete ar att utveckla konceptet Grow och vidare

undersoka forutsattningarna for en rumsavskiljare i ett aktivitetsbaserat
kontorslandskap.

Fragestallningar:
— Hur skapar vi en cirkular avskiljare?
— Hur designar vi en avskiljare sett till funktion och form?



2. Metod

Vi har utgatt fran Wikberg Nilsson et al. (2015) designprocess i vart arbete,

se figur 2. Det ar en designprocess som vi kontinuerligt anvant oss av under

var utbildning och kanner oss darfor bekanta och trygga med den som ram.
Eftersom designproblem ar komplexa och sallan helt definierade sag vi aven att
det var viktigt och fordelaktigt for oss att vi hade en iterativ designprocess just

for den gor det maojligt for oss att testa idéer, erbjuder flexibilitet och anpassning
samtidigt som den kan dka kreativiteten (Cross, 2008). Att vi varit tva personer som
arbetat tillsamnmans har varit till var fordel, da vi dels har kunnat arbeta parallellt
under arbetets gang. Men det har dven 6kat var idégenerering, motivation samt
perspektivbild- vilka ar nagra fordelar som Goldschmidt (1995) ocksa lyfter gallande
grupparbete.
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Figur 2. Designprocess (Wikberg Nilsson et al., 2015)

Vi startade hela projektet med att strukturera upp en overgripande tidsplanering
(se figur 3) for att fa en dverblick dver deadlines och vilka moment vi tankt anvanda
oss av. | ssamband med det har vi dven tagit reda pa etiska riktlinjer vi behovt
forhalla oss till i vara undersdkningar och intervjuer. Blomkvist & Hallin (2015) tog
upp bland annat samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och informationskravet.
Dessa har inneburit att vi vid intervjuer har upplyst personerna vad syftet med den
har varit, vad vi kommer att anvanda det insamlade materialet till samt att vi sett till
om personen vill vara anonym.

| vart arbete har vi genomfort en litteraturstudie kring hallbara designprinciper,
utforskat begreppet estetik och hur vi kan arbeta med det p3 ett forklarande

satt samt vidare undersokt materialet ull. Metoder vi anvant oss av under var
research ar bland annat enkatundersdkning, observationer och intervjuer.
Enkatundersdkningen gjordes i samband med att vi stallde ut Grow pa ett kontor
med syfte att samla in data till att utvardera dess form och funktion. Observationer
har skett pa flera kontor for att fa storre forstaelse i hur ett sadant landskap
fungerar och intervjuerna har skett kontinuerligt for att skapa oss en bredare
forstaelse for anvandarna och deras behov.

| var idégenereringsfas har vi anvant oss av olika visualiseringstekniker sasom
skissning, blaskum och CAD. Skisser pa papper har varit ett snabbt satt att utforska
och visualisera idéer men det har ocksa varit nédvandigt att arbeta med skisser i
form av mindre modeller for att |attare kunna utvardera koncept. Idégenereringen
har ocksa bestatt av materialundersdkning av ull for att hitta nya satt att arbeta
med det an tidigare.
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Figur 3. Tidsplanering

2.1 Hallbarhet

For att en l6sning ska vara relevant pa lang sikt ar det ett maste att den tar

hansyn till hallbarhet. Nar det kommer till hallbarhet kan man tala om ekologisk,
ekonomisk och social hallbarhet, dar alla delar &r med och paverkar varandra.

For att forstd problematiken som finns i vart samhalle sett till konsumtion och
produktion har vi last pa om skillnaden mellan linjar ekonomi och cirkular ekonomi.
Grow designades utifran principen Design for Disassembly (DFD) vilket vi fortsatt
med i detta projekt, men vi har dven sett att principen Design for Assembly kan ga
hand i hand med DFD. Genom att anvanda dessa tva principer ser vi aven till att vi
genom en hallbar design ar med och bidrar till en mer cirkular ekonomi.

2.1.1 Cirkular ekonomi

Naturskyddsforeningen (2022) beskriver skillnaden mellan linjar- och cirkular
ekonomi. Dar en linjar ekonomi (se figur 4) innebar att resurser anvands for

att producera varor som anvands och sedan kasseras, vilket i sin tur leder till
overkonsumtion, utslapp och avfall. En cirkular ekonomi (se figur 5) syftar daremot
till att minimera avfall och resursforbrukning genom att framja ateranvandning
och atervinning. Den cirkulara ekonomin innebar en cyklisk process dar material
och produkter halls i omlopp langre.
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Figur 4. Linjar ekonomi Figur 5. Cirkular ekonomi
(Naturskyddsféreningen, 2022) (Naturskyddsféreningen, 2022)



Cirkular ekonomi innebar att produkter och material utformas for att vara
atervinningsbara, reparationsbara och ateranvandningsbara (MacArthur, 2013). En
viktig del i att fa en fungerande cirkular ekonomi ar alltsd hur produkter designas,
varpa vi som designers har en viktig roll. Dar aspekter som livslangd, latthet att
reparera och hur material atervinns i en produkt ar delar som ar viktiga att ta
hansyn till och dar vi kan vara med och paverka i ratt riktning.

2.1.2 Design for Disassembly

Design for Disassembly (DFD) ar en designmetod som syftar till att underlatta
demontering och atervinning av produkter. Metoden ar en del av den bredare
strategin for hallbar design, som innebar att ta hansyn till miljopaverkan och
livscykelkostnader i designprocessen.

Enligt Ceschin & Gaziulusoy (2016) ar syftet med DFD att mdjliggora en

snabb och effektivdemontering av produkten, genom att anvanda enkel
demonteringsutrustning och minimera skador pa produktens komponenter. DFD
kan innebara att anvanda standardiserade fastdon och monteringsmetoder for att
underlatta demontering, samt att anvanda material som ar |atta att separera och
atervinna.

Ceschin & Gaziulusoy (2016) pekar pa att DFD kan bidra till att minska
avfallsmangden och miljopaverkan fran produkter genom att underlatta
atervinningen av vardefulla material. Samt att DFD kan bidra till att minska
kostnaderna for atervinning och ateranvandning genom att gora det bade lattare
och billigare att demontera produkten och separera dess komponenter.

2.1.2 Design for Assembly

DFD syftar till demonteringen av en produkt, Design for Assembly (DFA) syftar i
stallet till att underlatta monteringen av produkter. Enligt Ceschin & Gaziulusoy
(2016) ar malet med DFA att minska monterings kostnaderna genom att anvanda
effektiva monteringsmetoder och genom att utforma produkter som ar enkla att
montera. Detta kan ske genom exempelvis enkel geometri och darfor kan DFA
minska antalet komponenter vilket i sin tur kan minska tillverkningskostnaderna.
DFA kan ocksa bidra till att 6ka produktkvaliteten genom att minimera risken for
felmontering och missade komponenter.

2.2 Analys av Grow

Arbetet med konceptet Grow praglades av tva delar. Dels behovet i kontorsmiljo
for att kunna avskilja sig, dels i behovet som finns i att skapa en mer hallbar
modbelkonsumtion (hantering). Hur en avskiljare kunde matcha kontorens behov av
att standigt kunna uppdatera sig men ocksa fylla ett behov for de som arbetade |
kontoret. Vi startade darfor detta projekt med att analysera konceptet Grow, for att
se dess for- och nackdelar:

Fordelarna ar att Grow som tidigare namnt ar designad utifran principen Design
for Disassembly vilket gor att alla delar och material gar att plocka isar och darmed



aven latt att atervinna, eller fornya genom att byta tyg. Grow bestar av endast tva
hallbara och rena material, ull och stal. Dess rorkonstruktion gor att det inte blir sa
tung konstruktion. Grows estetik vacker intresse och tyget bidrar till en taktil kansla.

Nackdelarna ar att konstruktionsmassigt haller den inte, den tankta formen klarar
inte att hallas uppe da tyngden fran tyget i mitten blir for stor. For att stabilisera
formen behovs tva stavar fastas pa stallningen for att balansera upp den. D3
rorkonstruktionen behovde bockas i olika delar blev vi tvungna att svetsa ihop dem
vilket vi ser kan goras pa ett mer hallbart satt. Mangden ulltyg ar otroligt stor.

2.3 Begrepp

2.3.1 Aktivitetsbaserat kontorslandskap

Ett aktivitetsbaserat kontor ar en typ av arbetsmiljo som fokuserar pad att

skapa en flexibel och anpassningsbar arbetsplats. Toivanen (2015) beskriver ett
aktivitetsbaserat kontor som ett koncept dar anvandarna inte har en fast plats utan
valjer den beroende pa vad for arbetsuppgift som ska utforas den dagen. Vad som
kan finnas pa ett aktivitetsbaserat kontor kan vara olika typer av arbetsomraden
som Oppna ytor for samarbete, tysta rum fér mer fokuserat arbete och sedan olika
maotesrum for moten eller dylikt. Syftet med ett aktivitetsbaserat kontor ar att skapa
en miljé som framjar samarbete, kreativitet och aven produktivitet- man anpassar
arbetsplatsen efter anvandarnas behov och dess arbetsuppgifter.

2.3.2 Avskiljare

Avskiljare, aven kallad rumsavdelare, rumsavskiljare eller skarmvagg, ar en mobel
som anvands for att skapa avskildhet och att avgransa olika delar av ett rum eller
en plats fran varandra. En avskiljare kan fylla flera funktioner och kan dels ha
ljudisolerande egenskaper saval som visuella. Oavsett arbetsmiljé/kontorsmiljo
finns det behov av avskildhet pa ett eller annat satt. Avskiljare finns i flera olika
skepnader, de kan vara bordsplacerade, takhdangda osv. Men vi har i vart arbete valt
att avgransa oss till en staende modell.



3. Genomforande

3.1 Materialval
Grow bestod av enbart tvd material: rostfritt stdl och ull. Dessa &r material vi valt att
behalla och ga vidare med just pa grund av dess hallbarhetsaspekter.

3.1.1 stal

Stal kan ses som ett hallbart material da det ar ett cirkulart material som kan
atervinnas och ateranvandas oandligt manga ganger utan att forlora varken sina
egenskaper eller sin kvalitet. Nar det atervinns smalts det ner och omformas till

nya produkter. Atervinningen av stal sparar pa bade ravaror och energi, da det
kravs mindre energi och ravaror att anvanda atervunnet stal an att tillverka det fran
grunden (Naturskyddsforeningen, 2021).

Eftersom stal ar ett cirkulart material ar det aven viktigt att se till att det sorteras
och hanteras korrekt for att mojliggora atervinning och ateranvandning. Detta

kan uppnas genom att separera stalet fran andra material och genom att se till att
det atervunna stalet uppfyller specifika krav pa kvalitet och renhet. Detta ar nagot
som vi i designfasen, utformningen av produkt, kan vara med och mojliggdra
(Jernkontoret, 2019).

3.1.2 Pulverlackering

Pulverlackering ar en hallbar metod for att ytbehandla och farga stal. Denna
teknik av lackering ger en slitstark yta som skyddar mot eventuell rost och slitage.
Metoden ar ett miljovanligt alternativ eftersom lackeringen inte innehaller nagra
l6sningsmedel som kan skada miljon eller halsan hos manniskor.

3.1.3 Ull

Svenska Faravelsforbundet (2018) skriver att det finns ca 600 000 far och lamm i
Sverige 2018. Enligt en rapport fran Svenska Faravelsforbundet (2021) som baseras
pa en studie ar 2020, produceras det arligen 1000 ton ull men allt detta tas inte
tillvara pa. Endast 27% ull togs tillvara ar 2016. Dessa siffror har blivit hogre med
aren, ar 2020 var det 46% som togs tillvara vilket motsvarar ungefar 460 ton

ull av de 1000 som producerades. | stallet for att ta vara pa de resurser Sverige
sjalva producerar importeras det cirka 220 ton raull per ar fran varlden over. Var
forvantning ar att all ull som produceras i Sverige kommer att tas tillvara pa grund
av dess positiva egenskaper.

Namnden for hemslojdsfragor (u.a) skriver att ull ar en unik naturfiber med en

rad olika fordelar. Ullen kan absorbera fukt, upp till 30% av sin egen vikt innan det
kanns vatt. En annan fordel med ull ar att det yttre skiktet har ett skyddande lager
som motverkar att smuts fastnar. Fibrerna ar antistatiska vilket gor att ullen inte
drar at sig lika mycket damm. Namnden for hemslojdsfragor (u.d) menar vidare att
ullen har enkla och naturliga proteinfibrer fran far, dar faren lever pa gras, vatten,
luft och solsken. Ull ar en 100% fornybar resurs eftersom faren framstaller ny ull
varje ar samt biologiskt nedbrytbart da ullen formultnas i jorden. Det finns olika



raser av far som producerar sin egen unika typ av ull, olika typer av ull skiljer sig at i
egenskaper och har olika anvandningsomraden, skriver Svenska Faravelsforbundet
(2020). Ullen har aven egenskapen att fungera som en ljudabsorbent samt
naturligt flamsakert. Det kravs mycket syre for att ull ska brinna, ullens fiberstruktur
och hoga densitet hindrar lagor fran att spridas och gor att ullen kan slacka sig
sjalv.

Var forhoppning ar att det kommer finnas en ullstandard i Sverige dar ullen som
produceras kommer till anvandning med en hallbar ekonomi, dar vi kommer
kunna ta anvandning av raull. Manga olika organisationer arbetar for att Sverige
ska fa en battre ullproduktion. Miljomagasinet (2019) menar att med hjalp av en
ullstandard dar man sorterar ullfibrer med hjalp av ett strikt upplagg kommer
tacka utgifterna en farbonde har. Detta ar nagot som Norge gjort och vi ser stor
potential i att Sverige kan infora detsamma och ha samma ekonomiska férdelar
som Norge samtidigt varna om farbéondernas basta.

3.2 Enkatundersékning

Tidigt i projektet tog vi kontakt med ett foretag i Gavle for att stalla ut Grow pa
deras kontor och i samband med det genomfdra en enkatundersokning (se Bilaga
1). Syftet med enkaten var att fa en bredare inblick och djupare forstaelse i hur Grow
upplevdes av anvandare idag. Vi fick sammanlagt 36 svaranden pa enkaten av
personer som arbetade pa kontoret, vilket vi kdnner gav oss tillracklig input.

En fradga vi stallde var om de kunde beskriva deras forsta reaktion/upplevelse av
Grow, dar vi fick svar som cool, spannande, lekfull, dynamisk och manga reaktioner
i stil med “vad ar det dar?” samt att den upplevdes som ett konstverk. Manga
fastnade for det veckade tyget men uttryckte aven ord som dvervaldigande. En
fraga gallande ifall den erbjuder kanslan av avskildhet samt en annan ifall de
upplever att den skarmar av fran personer som gar/sitter bakom gav likvardiga svar,
det visade pa att den snarare skapade en avskarmning fran en plats till en annan
snarare an visuellt skapade en avskarmning fran personer som befann sig bakom.
Dar anledningen berodde pa att den upplevdes for Gppen och luftig.

Andra fragor som stalldes beroérde dess konstruktion, ifall den upplevdes som latt
att ta isar och dess stabilitet. Vilket gav blandade svar som vid forsta anblick sag
det ut som en komplicerad konstruktion, om de skulle plockat isar den hade de
inte forstatt vart de skulle borjat. Foten upplevdes som att den kunde medfora en
snubbelrisk och annars anvandes ord som vinglig.

3.3 Marknadsanalys

Vi har genom en marknadsanalys utforskat vad for avskiljare det finns pa
marknaden idag och vilka funktioner de erbjuder. Vi har aven undersdkt vad deras
funktioner sagt om dess form, om det funnits nagra likheter eller ndgot som varit
utstickande. Vi valde att begransa undersokningen till endast avskiljare som var
golvplacerade samt nagra som var takhangda da vart fokus inte legat pa den
enskilda kontorsplatsen som exempelvis en bordshangd utan den mer



overgripande. Vart att tillagga ar aven att vi enbart utifran vad vi kunde se pa
bilderna avgjorde vara val, alltsd utan att veta vad de faktiskt har for funktioner och
dylikt.

Vivalde ut 28 st avskiljare som vi sedan kategoriserade i 8 rubriker som vi
benamnde som: DFD, “Som vagg", kontoret, hermmmet, modular, flexibel,
utstickande och ljuddampande. Dessa benamningar valde vi da det ar begrepp,
uttryck och funktioner som vi kontinuerligt anvant oss av nar vi tidigare diskuterat
avskiljare men aven ord som kommit pa tal vad galler kontorsmobler 6verlag. Efter
kategoriseringen kunde vi urskilja nagra monster kring egenskaper gallande form

och funktion som var utmarkande for respektive kategori. Vilket kort sammanfattas
i tabell 1.

DFD "Som vagg” Kontoret Hemmet
- F& komponenter - Inga haligheter i form - Ingen insyn - Oppenhet i utformning
- Sag latta ut att plocka isar. - Raka och harda former - Ljuddampande - Naturmaterial

N

T

I

| S TN
Modular Flexibel Utstickande (form) Ljuddampande
- Utformade likt pussel - Gar att interagera med - Dynamisk - Har en tjocklek
- Bygga pa/ta bort delar - Flyttbar - Rundare former - Kladda i tyg
- Mojligt att stalla flera bredvid - Vrida/vinkla - Intressevackande

varandra - Dragspel funktion

Tabell 1. Sammanfattning av marknadsanalys (Pinterest, u.d)

3.4 Observationer

Vi besokte tva aktivitetsbaserade kontorslandskap for att fa en djupare forstaelse
for konceptet. Eftersom ingen av oss hade tidigare erfarenhet av att arbeta pa

ett aktivitetsbaserat kontor, ville vi skapa en uppfattning om hur det fungerar |
praktiken. Vi var sarskilt intresserade av att se hur kontoret jobbar med avskildhet
och hur personer agerar i ett aktivitetsbaserat kontorslandskap.

Det forsta kontoret satt vi sjalva och arbetade i under en dag samtidigt som vi
observerade omgivningen och hur andra valjer att jobba i kontoret. Pa detta kontor
kan man som foretag eller anstalld hyra en plats for att arbeta en dag eller en plats
for langre tid, man kan jobba valdigt fritt runt om pa kontoret. Vi observerade att



manga garna sitter bland andra i ett Oppet rum men anvander garna horlurar for
att inte storas av ljud. Vissa tog telefonsamtal i olika stolar som var placerade runt
om i kontoret. Stolarna eller sofforna de satt vid var avskilda med nagon typ av vaxt
eller hylla (se figur 6 och 7). En del i det stora rummet var inglasat dar det var egna
och mer specifika arbetsplatser, exempelvis stationara datorer, glasvaggen hade
kontrastmarkering men den fungerade ocksa att man blev avskild fran rummet
bredvid (se figur 8). Observationen gav oss ocksa inspiration till former och farger
samt hur manniskorna pa kontoret ror sig vilket vi kunde och kan ta med till var
idégenerering.

p

Figur 6. Hylla med dekoration Figur 7. Storre vaxt som tillfor liv Figur 8. Glasvagg med kontrast-

som avskiljer fran ett stort samt kapar rumslighet fran en markering som ger en avskildhet
konferensbord sittplats till en annan

Det andra “kontoret” vi besodkte var Malardalens universitets nybyggda campus

i Eskilstuna, dar vi fick en rundtur. Har var det samma koncept med det
aktivitetsbaserade kontoret men i stallet har de en fast anstallning men ingen

fast plats att arbeta pa. Det var aven avdelat sa att eleverna inte kunde komma till
lararnas avdelning men lararna kunde komma till eleverna. Det fanns klassrum och
olika samtalsrum for eleverna men det var samtidigt valdigt 6ppet och utrymme
for att sitta och plugga dverallt. Lararnas avdelning var helt 6ppen dar det anstallda
hade skap och hyllor att forvara sina saker pa, det konferensrum och olika typer av
arbetsplatser runt om i avdelningen som var éppen for alla.

Det var intressant att se ett modernt kontor och se vad de har hittat for [6sningar
nar det kommmer till just avskildhet. Vi observerade att det var manga stallen som
var mer 6ppna och hade mer som en motesplats och vissa stallen som var mer
stangda med vaggar vid bankar och sittplatser. Figur 9, 10 och 11 visar hur de jobbat
med att skapa avskildhet med hjalp av vaxter, dar en soffgrupp inte ska storas av
manniskor som passerar forbi i korridoren och for att skapa en rumslighet. De har
ocksd en matta i annan farg an golvet under soffgruppen som visar gransen till
platsen.
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Figur 9. Vaxter som skapar Figur 10. Person som passerar Figur 11. Oppen plats med blommor
avskildhet fran soffgrupp och med perspektivet nar man sitter i som avskKiljer
korridor soffgruppen

3.5 Intervju

Vi utférde en intervju (se Bilaga 2) med Johanna som arbetar som Corporate
Sustainability Manager pa Kinnarps pa deras hallbarhetsavdelning. Vi ville skapa
oss en forstaelse for hur ett producerande kontorsmobel foretag arbetar och hur
deras produktion ser ut. Da vi tidigare varit i kontakt med Kinnarps i Gavle hade
vi ocksd koll pa att de arbetar mycket med just fragor som berdr hallbarhet vilket
gjorde det hela annu mer intressant.

Vi stallde fragor gallande spillhantering dar de bland annat i sitt sortiment har

en pall som har en sitsi tre delar som ar gjord pa spill bitar av tyg som inte skulle
komma till anvandning i nagon annan form i deras produktion. Andra spill bitar
av tyg “som inte gar att anvanda” mals ner och tillsammans med atervunna
petflaskor anvands det som fyllining i mobler. Annat spill som kunde uppsta var i
produktionen av metalldelar som vid bland annat bockning och stansning kunde
komma till skada eller dylikt.

Nar Kinnarps tar tillbaka mobler fran foretag for att upcycla, ateranvander de sallan
delar som har nagon typ av textil pa sig pa grund av “postanvandning”. Da det inte
gar att garantera att tyget inte har tvattats under anvandningen eller innehaller
andra amnen/kemikalier, med andra ord tagit skada pa ndgot satt. Textil pd mobler
har aven ofta sammmanfogningar som haftning eller dylikt som férsvarar separering
av de olika delarna/materialen.

Vi undrade ocksa hur de arbetar med modularitet i sina produkter och dar arbetar
de mycket med att det ska vara madjligt att kombinera olika saker med varandra, att
det ska ga att exempelvis byta ut vissa komponenter for att kunna uppdatera eller
renovera for att ge produkterna ett “face lift".

D3& en av vara fragestallningar innefattar att gdra en hallbar avskiljare, stallde vi oss
dessa fragor efter intervjun:
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D3& en av vara fragestallningar innefattar att gdra en cirkular avskiljare, stallde vi oss
dessa fragor efter intervjun:
— Hur kan vi minimera spill?
— Hur kan vi minimera sasmmanfogningar och annat som forsvarar separering
av material?
— lvilket syfte man ska demontera, ar det for att byta nagot som ar trasigt eller
ar det for att man vill uppdatera farg/funktion?

3.6 Estetik

Vad ar estetik? Nationalencyklopedin (2023) beskriver estetik som ett omrade
dar man studerar hur manniskor uppfattar nagot med sina sinnen. Vilket kan
innebara att man undersdker vad som gor att manniskor tycker att nagot ar fult
eller snyggt, varfor vissa upplever nagot som estetiskt tilltalande och andra inte.
En central fraga inom estetik ar hur vi definierar skonhet, Warell (2001) beskriver
estetik som en subjektiv upplevelse dar personliga preferenser, associationer och
kulturell bakgrund har betydelse. Warell (2001) tar ocksa upp estetik som en av tre
grundlaggande aspekter av design, tillsammans med funktion och symbolik, dar
dessa tre aspekter samverkar for att skapa en helhetsupplevelse av en produkt.
Tva saker som har exakt samma funktion, exempelvis en penna, da ar det genom
estetik till exempel form, farg och proportioner som kan bli avgérande for varfor
just den pennan blir nagons favoritpenna.

Form ar en viktig aspekt inom estetiken som paverkar var upplevelse. Hess, Gryc
& Hareli (2013) menar pa att runda former ofta uppfattas som mjuka och mer
organiska, medan kantiga former ofta uppfattas som harda och mer mekaniska.
De beskriver att forklaringen till det kan bero pa associationer langt tillbaka i
tiden, dar runda former var forknippade med naturliga saker som var sakra att
ata medan kantiga former forknippades med farliga saker som kunde orsaka
skada. Reber, Schwarz & Winkielman (2004) diskuterar hur en forms egenskaper
som proportioner, kurvor, linjer och balans kan bidra till en okad estetisk
upplevelse av en produkt. De forklarar ocksa att manniskor tenderar att foredra
enkla symmetriska former vilket kan bero pa var hjarnas formaga att bearbeta
information snabbt och effektivt. Symmmetriska former anses darfor ofta som mer
harmoniska och balanserade.

Hess, Gryc & Hareli (2013) tar aven upp att farg har en betydande roll for hur vi
upplever konst och design. De beskriver att farger kan uttrycka olika kanslor och
stamningar, som att fargen réd kan associeras som varning- nagot vi ska akta oss
for men den kan aven associeras till karlek och passion. Norman (2013) tar aven
han upp fargens roll i design och hur den kan anvandas for att kormmunicera med
anvandare. Han beskriver ocksa att farg kan forknippas med kanslor men att det
darfor ocksa kan vacka uppmarksamhet. Farg kan anvandas for att gruppera och
organisera information, dar man genom att anvanda liknande farger kan visa att
olika element hoér samman samt att kontrasten mellan farg kan anvandas for att
gora viktig information mer framtradande och lattare att upptacka.
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Material har aven de olika egenskaper och attribut, detta férmedlas genom den
kansla vi har fran materialet och genom dess estetik. Ashby (2014) tar upp bland
annat stal och beskriver stdlets attribut som bade hart och kallt men dven som

ett varaktigt och hart material. Medan ull snarare beskrivs som mjukt och varmt.
Naturmaterial tenderar att vara mer inbjudande och ge en kansla av varme medan
material som stal ger en mer awisande, hard och kall kansla. Det ar alltsa tva
material som har bade kontrasterande egenskaper och attribut.

3.6.1 Formanalys av Grow

Utifran enkaten fick vi svar pa hur anvandare upplever Grow men vi har inte haft
nagot svar pa varfor den upplevs pa ett visst satt. Utifran den information och fakta
vi hdmtat fran estetiken, gjorde vi en formanalys av Grow. Vi valde att analysera
maobeln i tre delar- tyg, stallning och fot.

Tyget ar slarvigt och stokigt, det finns inte tydliga konturer utan de har en
oregelbundenhet, inte estetiskt tilltalande (se figur 12). Stallningen saknar
symmetri och ingen form direkt upprepas eller aterkommer. Den ar organisk men
saknar balans for égat. Det ar olika avstand och mellanrum. Darfor kan vi beskriva
stallningen som rorig i formen, det finns ingen bestamdhet (se figur 13). Foten har
en symmetri med samma radier och avstand. Den ar spegelvand (se figur 14).

Figur 12. Grow med tyg Figur 13. Stallning pa Grow

Figur 14. Foten pa Grow
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3.7 Funktionsanalys och estetiska uttryck
Vi har utifran bland annat litteraturstudie, enkatundersdokning och observationer
tagit fram en funktionsanalys for vilka funktioner var avskiljare ska besitta.

Funktionsanalys
Huvudfunktioner

— Skapa avskildhet

— Medge enkel montering

— Medge enkel demontering

Delfunktioner
— Erbjuda visuell avskildhet
—  Minimera synintryck
— Medge ljuddampning
— Erbjuda stabilitet

Onskvdrda funktioner
— Erbjuda dynamisk miljé
— Erbjuda variation
— Erbjuda anpassbarhet

Estetiska uttryck
Estetiska uttryck som namndes i enkatundersdkningen samt ord som vi hort
kontinuerligt gallande Grow var spannande, lekfull, dynamisk och kontrast.

3.8 Standarder

For att mota anvandarnas behov i att avskilja har vi letat standarder for 5 gonmatt,
dar vi var ute efter medelmatt for dgonhojd nar personer sitter och for nar personer
star upp. Det narmsta vi hittade var vilka krav kontrastmarkeringar for glasvaggar
har for vilken hojd de ska monteras pa och det lag pa 900-1500 mm (JCGT, 2021). Vi
har aven utforskat detta vidare och sett till medellangderna som visas i tabell 2, och
dragit slutsats sjalva att mellan 900-1200 mm ar dgonhojd for sittande och 1500-
1800 mm ar 6gonhojd for staende som vi kommer forhalla oss efter.

16-39 ar langd (cm)
16-19 ar as
20-29 ar 174,3
30-39 ar a5

Tabell 2: Medellangd, urval av data hamtad
fran SCB (2018)
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4. ldégenerering

4.1 Moodboards

Utifran vardeorden spannande och lekfull skapade vi en moodboard for att
formedla kanslan (se figur 15) och utifran vardeorden dynamisk och kontrast tog vi
fram en inspiration board fér farg och form (se figur 16).

Figur 16. Inspiration board, farg och form (Pinterest, u.a)

4.2 Modeller

4.2.1 Skiss stallning

Efter var research fortsatte vi arbetet med att idégenerera fram en form. Vi borjade
med att skissa for att snabbt fa ner tankar och idéer, vilket kontinuerligt fortsatte
under hela arbetets gang. | figur 17 visas ett axplock fran vara skisser och de
fargade delarna ar delar vi valde att utforska vidare i CAD och med hjalp av mindre
modeller som visas i figur 18 och 19.
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Figur 17. Skisser

Figur 18. Funktionsmodell Figur 19. Olika former pa stalkonstruktion i CAD

4.2.2 Skiss tyg

Att skissa tyg var svarare att fa till i CAD. Som tidigare togs upp i estetiken bidrar
en tydligare form av tyget till en battre symmetri och darfor battre balans vilket vi
nu sokte for tyget. | figur 20 visas hur tyget hanger pa Grow pa grund av att det
inte klarar att hallas uppe och figur 21 visar pa hur avstand i tyget skapar en battre
symmetri och balans i formen. Figur 22 visar i sin tur pa vilken form pa tygets profil
det ar vivill uppna. Den formen utforskade vi forst genom blaskum, dar vi byggde
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en skalenlig prototyp for hur profilen skulle se ut, se figur 23. Blaskummet hade
en tjocklek som inte tyget har vilket ledde oss till att testa visualisera den tankta
formen genom stalmesh i stallet dd materialet hade en mer rattvis tjocklek sett
till ulltyg samt den gick att forma, se figur 24. Det vi insag efter vara prototyper var
att blaskummet hade en tjocklek och stalmeshen hade en stadga som inte finns i
ulltyget, vilket vi blev nyfikna pa att utforska ifall det gick att skapa.

Figur 20. Tyget viks och hanger pa Figur 21. Tyget med avstand.
Grow pga att tyget ar for mjukt.

Figur 22. Formen vi sokte Figur 23. Form av blaskum Figur 24. Formtest pa stalmesh

4.2.3 Varmpressa ull
For att skapa stadga i ulltyget testade vi att varmpressa det. Utifran radgivning
med larare och den fakta vi insamlat om ull anvande vi en varme pa 180°C och 10

000 ton tryck. Sammanstallning av testet visas i tabell 3, i figur 25 och 26 visas hur
varmpressningen gick till och i figur 27 visas resultaten.

17



Test

1. Pressiform
med tre lager
tyg

2. Press i form
med tre lager
tyg + vatten

3. Press i form
med tre lager
tyg +
blotlagga

4. Plattpressa
med tre lager
tyg +
blotlagga

Genomfoérande

Vi borjade med att ha 3 lager tyg fér annars
hade det inte en tillracklig tjocklek pga
pressningsverktyget hade en differens pa 1 mm.
Tid fér pressning 20 min.

Vi gjorde samma som i test 1 men hallde aven
pa lite vatten pa tyget i formen.

Vi lade tre tygbitar i blét i 15 minuter, da det inte
absorberar vatten sarskilt snabbt. Och pressade
darefter som tidigare.

Nu bytte vi ut formen till en platta istallet och
behovde nu sanka varmen till 137°C da tyget
annars skulle brants med dessa plattor.

Resultat

- Hardare form.

- Det gick att dela pa de tre lagrena.

- Tygformen gick att réra och trycka pa och anda
ga tillbaka till sin pressade form.

- Onskar fortfarande mer stabilitet och stadga i
formen, lite for slappt.

- Samma lika resultat som test 1.
- Mer vatten behdvdes for att se om det kunde
ge nagon effekt da det avdunstade snabbt.

- Vi upplevde att vattnet gjorde tyget bade
hardare och fastare i sin form an tidigare test.
- Holl ocksa formen battre an tidigare.

- Tyget blev plattare an tidigare.
- Det blev mer formbart, inte lika slappt, dvs det
fick en battre stabilitet och stadga.

Tabell 3. Sammanstallning pa test av varmpressning med ulltyg

Figur 25. Tyg placeras i form
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Figur 27. Resultat av varmpressning

Slutsats av varmpressning

Genom varmpressning kunde vi fa mer stadga i ulltyget. Det gick att bade

pressa platt och i en form. Den formen (se figur 22) vi skulle velat testa i ett
varmpressningsverktyg hade vi varken tillgang till och det skulle blivit for komplext
att skapa en egen for detta test. Men formen vi testade pressa i var rundad vilket
gor att vi kan dra slutsatsen att det 6nskvarda resultatet vi vill na ar maojligt.

Vi hade enbart tillgang till ulltyg i detta test, vi hade egentligen 6nskat varmpressa
raull da vi troligtvis skulle kunnat fa en storre tjocklek pa materialet samt att i

en eventuell framtida process skulle det varit mer effektivt att ga fran raull »
varmpressning an att ga fran raull » ulltyg » varmpressning. Men vi ser det som en
framtida potential.

Det varmpressade ulltyget bidrar till att vi kan skapa en mer bestamd och

tydlig form av tyget pa stallningen da det inte viker sig langre. Men det behaller
fortfarande den taktila kanslan ull medfor. Det fransar sig inte heller pa det satt det
gjorde innan.
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4.2.4 Skiss med geometriska former

Grow ar konstruerad utifran en skiss pa ett papper som vi sedan byggde i stalror,
vilket inte gar att producera da den inte har nagra bestamda eller aterkommande
radier, vinklar eller matt. Vi forsokte fa den stallningen pa Grow att se organisk ut,
men i det har projektet insag vi att stallningen inte behover ha en sarskilt organisk
och mjuk form utan det skapas med hjalp av tyget.

For att inte gbra samma misstag igen tog vi skissandet fran papper till Adobe
programmet Illustrator dar vi utforskade hur vi fran geometriska former, dvs tva
komponenter - en radie och en rak linje (se figur 28) - kunde ta fram en form

som faktiskt fungerar i praktiken och inte bara ser bra ut pa ett papper. Vilket
resulterade formen som visas i figur 29, dar det blir 4 olika delar dar vi har sett till att
bockningen i produktion ska fungera. De grona linjerna ar mattet pa tyget vi tankt
0ss (200 mm, samma som Grow hade) for att se hur halrummen pa stallningen
skulle bli vilket vi ocksa aven testade med hjalp av tejp och tyg (se figur 30).

Figur 28. En radie och en rak linje
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Figur 29. Resultat av form Figur 30. Test av form med tejp och
tyg for att se halrummen



4.2.5 Skiss montering

Efter att vi kommmit fram till en form pa stallningen behdvde vi nu aven se till hur
skarmfoten skulle se ut, dar vi behoévde se till att den bade skulle vara enkel att
montera och kunna halla uppe stallningen samt ge stabilitet. Vi konstaterade att
den behdvde vara antingen bred eller tung. Enkatundersékningen visade att den
langa och breda foten Grow hade innebar en snubbelrisk (se figur 31), vilket gjorde
att vi nu utforskade hur vi kunde skapa en tyngd i skarmfoten. Vilket ledde oss in pa
olika balkar, i figur 32 visas skisser pa olika monteringar med balkar.

Vi fortsatte att skissa pa hur olika monteringsalternativ skulle kunna se ut sett

till den form vi kommit fram till utifran vara skisser med geometriska former,
dar visag till lbsningar som skulle fungera utifran de bada designprinciperna
DFD och DFA. Detta resulterade i tre komponenter: U-balk, bult och mutter.

D34 det ar komponenter som aterfinns i manga andra konstruktioner vilket gor
dem lattforstaeliga for att man vet hur de fungerar. Vi kom aven fram till att
dessa komponenter var en viktig del av sjalva monteringen och darfér inte skulle
gommas utan vara en del av designen for att visa tydlighet i att den ar latt att
plocka isar och reparera.
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Figur 31. Snubbelrisk pa Grow Figur 32. Skisser pa balkar med montering
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Slutgiltig montering
Konstruktionen bestar av (se figur 33):
- 3ror (A C, D) meddiameter 25mm
— 1r6r (B) med diameter 22 mm
- 4 gangstanger
- ©6bultar
- o muttrar
— 4 storre muttrar
- 1U-balk
— (33 bitar pressat ull med hal)

Monteringen sker genom 4 enkla steg dar inga verktyg ar nodvandiga.

Figur 33. Alla delar konstruktionen bestar av
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Steg 1.

Forst monteras botten som figur 34 visar, dar de 4 gangstangerna skruvas ner i
balken sa langt det gar och for att sakra detta skruvas muttern pa undersidan av
balken pa gangstangen (se figur 35).

|
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A |

Figur 34. Botten monterad Figur 35. Stor mutter skruvas pa under balken
pa gangstangen

Steg 2.

Sedan tras tyget pa de 4 rordelarna (se figur 36), halen i tygbitarna ar anpassade for
att precis fa plats pa roret och avstandet mellan halen ar exakt for att fa lika bdjar
pa tyget (se figur 37). Figur 34 visar alla delar pa konstruktionen och ror A ska tras
med 8 tygdelar, ror B och C ska tras med 6 tygdelar vardera och ror D ska tras med
10 tygdelar.

Figur 36. Tyget tras pa ror Figur 37. En del av en tygbit med hal
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Steg 3.

| detta steg sker monteringen av roren pa botten och ivarandra. Ror A, C och D
placeras pa stangerna (se figur 33). Sedan ska ror B placeras i ror A och C for att fa
den slutgiltiga stallningen.

Steg 4.

Till sist skruvas bultarna och muttrarna pa stallningen (se figur 38 och 39). De 4
bultarna och muttrarna som ar placerade langst ner pa stallningen ar till for att
skruva fast stangen i roret for stabilitet men ocksa for ett stopp pa tyget da tyget
inte ska vila pa balken. Toppen roret (roér B) som ar placerat i de tva andra réren ska
stabiliseras pa samma satt som stoppet for tyget. Detta ger en symmetri och en
enkel montering da alla hal och skruvar pa stallningen ar exakt lika stora (se figur
40 och 41 for placeringen).
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Figur 38. Bultar och muttrar skruvas pa nere Figur 39. Bultar och muttrar skruvas pa uppe
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Figur 40. Bultar och muttrar upptil

2

Figur 41. Bultar och muttrar pa skruvade nere
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5. Resultat

Vart examensarbete resulterade i en innovativ rumsavskiljare som genom tva
material skapar avskildhet pa ett lekfullt och dynamiskt satt, bade for personer
som gar forbi och for personer som sitter ner. Den fangar upp fokuset i stallet for
omgivningen (se figur 42 och 43). Vi har dopt konceptet till Divide.

Figur 42. Visualisering i miljo

Figur 43. Visualisering narbild

Divide bestar av endast tva material: varmpressat ull och pulverlackerat stal.
Formen har inspirerats fran vart tidigare projekt Grow men har nu bearbetats och
anpassats for att faktiskt uppfylla funktionen att avskilja samtidigt som den blivit
battre produktionsanpassad och fatt en genomtankt form. Stalstallningen bestar
nu av enklare geometrier som endast 90-graders vinklar och en radie pa 56 mm.
Stallningen ar 1800 mm hog och 1600 mm bred, med tyget blir den 1900mm
hog, storleken visualiseras i figur 44. Hojden ar baserad pa att avskilja upp till
standarden for 6gonhojd hos stdende och bredden styrdes dels av formen och for
att passa vid kortsidan av tva tillsammans standard kontorsbord.
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Vi har arbetat med kontrasten av hart méter mjukt och varmt moter kallt, dar det
kalla, harda och statiska stalet moter det mjuka, varma och dynamiska ullet for
att tillsammans skapa en perfekt balans och kontrast. Tyget ar placerat runt hela
stallningen och stoppas for att eventuellt glida ner, av muttrar som ar skruvade i
stallningen langst ner. Tyget har exakta matt for att fa den symmetri det ska vara
pa bitarna (se figur 45). Denna avskiljare bjuder in till en trevlig och inbjudande
kansla pa kontoret.

Rumsavskiljaren ar designad utifran principerna DFA och DFD. Vi har sett till
enkel montering och demontering, alla muttrar och bultar ar pulverlackerade i
gult for att tydligt fungera som signalement, de blir alltsa dven svarare att missa.
Vi har medvetet valt samma avstand mellan stalréren i den lilla och den stora
konstruktionen for att tanken ar att det kan minimera risken for att borja satta i fel
ror pa fel plats i balk vid montering. Eftersom vi undvikit ssmmanfogningar och
dylikt som gor det svart att separera material fran varandra ar hela konstruktionen
100% atervinningsbar. Samt att man enkelt kan byta ut delar for att uppdateras
tillsammans med kontoret.

Figur 44. Visualisering med siluett
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Figur 45. Tygbit med matt
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6. Diskussion och slutsats

| detta examensarbete har vi stott pa en rad olika utmaningar som vi arbetat oss
igenom. Malet var att skapa en hallbar avskiljare sett till funktion och form. Grow var
designad fran en skiss pa ett papper som vi sedan konstruerade upp i en verklig
skala av stalror, vilket gjorde att vi stotte pa stora problem. D3 vi bland annat insag
att det kravdes bestamda radier for att bockning skulle fungera, vilket var ndgot
som saknades. Ett stort fokusomrade blev darfor i detta projekt hur vi skulle kunna
bevara det som var utmarkande med Grow, som dess dynamiska och spannande
form, men samtidigt géra den mer anpassad utifran en eventuell framtida
produktion och men aven battre uppfylla behovet att avskilja.

Just formen var en stor utmaning under projektets gang, dar vi behdvt anvanda oss
av flera olika verktyg for att ta oss framat i processen. Skisser pa papper gjorde att

vi snabbt kunde fa ner manga idéer, medan skissning med hjalp av geometriska
former tillsammans med att arbeta | CAD gjorde det majligt att faktiskt hitta en
form. Dar kunde vi lattare arbeta med symmetrier och upprepningar, som vi fangat
upp fran estetiken.

Estetiken ar nagot som foljt oss genom hela vart arbete, dar vi standigt har
arbetat med hur vi kan arbeta med form, material och farg och hur och varfor vi
och andra upplever det pa ett visst satt. Nagot vi fastnade for tidigt i processen

var just kontrasten mellan det mjuka ullet och det harda stalet. Vilket var nagot

vi verkligen insag i vart skissande pa stalkonstruktion med hjalp av geometriska
former, att det inte var den konstruktionen som vi skulle forsdka gora mjuk sett

till exempelvis radier utan det mjuka skulle kormma fram senare nar den kladdes
med ull. Slutresultatet med formen pa det kantiga, statiska och kalla stalet blev en
spannande kontrast gentemot det mjuka, dynamiska och varma ullet.

Vi upplever att vi lyckats ta fram ett koncept for en cirkular avskiljare. Da vi anvant
0ss av rena material och avstatt fran sammanfogningar och annat som skulle
forsvara nedmontering och atervinning. Eftersom ullet inte ar behandlat med
nagra skadliga amnen eller kemikalier utan det ar naturligt flamsakert gar det att
med sakerhet atervinna och ateranvanda. Stal ar ett cirkulart material och da allt
stal i var konstruktion dels ar synligt och alla staldelar gar att plocka isar ar det latt
att atervinna vilket bidrar till att stalet kan fortsatta dteranvandas och atervinnas
oandligt manga ganger. D3 alla delar som sagt gar att plocka isar mojliggor det
aven enkel reparation om det skulle behovas, bytas ut ndgon del eller uppgradera

tyget.

6.1 Jamforelse av Divide och Grow

Vi har kontinuerligt jobbat med Design for Disassembly och Design for Assembly,
for att kunna forbattra och utveckla konceptet Grow. Pa Divide har nu mangden
tyg halverats jamfort med Grow pa grund av att vi har ett avstand mellan tyget.
Att tyget varmpressats har skapat battre stadga i tyget vilket automatiskt ger en
skarpare symmetri och battre balans samt att tyget inte langre fransar sig (se figur
46). Nar stallningen bockas goér det med samma radie genom hela stallningen,
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vilket vi ser som en battre och mer produktionsanpassning. Behovet att avskilja
uppnas nu da vi arbetat med vart avskiljning bor ske, det vill sdga vart tyget

ska tacka mer och mindre till skillnad fran Grow som bestod av stora halrum.
Skarmfoten pa Grow medforde dkad snubbelrisk, Divide har darfér en smalare
skarmfot samt signalerande gula kanter for att minimera snubbelrisken. Da
skarmfoten har raka kanter erbjuder den aven mojligheten till att forlanga Divide
genom att placera en eller flera bredvid. | figur 47 visas Divide och Grow sida vid
sida.

Figur 46. Varmpressat ulltyg till vanster och ej varmpressat ulltyg till
hoger

1l , i

Figur 47. Divide till vanster och Grow till hoger
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7. Framtida studier

| framtida studier skulle materialtester med raull i stallet for ulltyg vara spannande
for att kunna fa upp modellen i skala 1:1. Att fa upp modeller i verklig skala gor
mycket, vilket vi markte i vart tidigare projekt. Skala 111 skulle ocksa vara nédvandigt
for att narmare kunna undersoka dess hallfasthet och stabilitet. Men ocksa for att
kunna undersdka hur mycket ljud den fangar upp.

Var vision med tyget var att fa den dragspelsliknande forrmen genom pressning,
som vi tidigare visade med blaskum (se figur 24). Det skulle bli for omfattande att
bygga ett sadant pressnings verktyg i detta projekt men det ar ndgot vi hade velat
utforska mer i hur en fullskalig varmpressad ullbit skulle utformas.

En annan aspekt vi hade velat studera vidare utifran detta koncept ar hur olika
funktioner, eller “add-ons”, skulle kunna utformas och fungera, som exempelvis
olika storlekar pa tygbitar. Darigenom se till hur vi hade kunnat arbeta mer med
modulariteten i produkten, olika variationer och modifikationer bland annat. Vi
har kontaktat olika producerande mobelféretag for att fa ett utldtande dver hur
produktionsanpassad Divide faktiskt ar, men vantar fortfarande pa svar.
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Bilagor

Bilaga 1. Enkatundersokning

Beskriv din forsta reaktion/upplevelse av mébeln:

Long answer text

Upplever du att den erbjuder avskildhet? Pa vilket sétt? (T.ex. visuellt, ljud, kdnsla)

Long answer text

Upplever du att den skdrmar av fran personer som gar/sitter bakom? Vad ser du?

Long answer text

Vagar du interagera med den?

Long answer text

Kénns den stabil?

Long answer text

Kanns det som att det ar latt att ta isér mobeln?

Long answer text

Ovriga tankar/synpunkter:

Long answer text



Bilaga 2. Intervjufragor till Johanna
Fragor till Kinnarps:

- Vad ar din arbetsuppgift?

- Vad anvander ni fér metall i era mobler? Hur ser produktionsprocessen
ut?(t.ex. bockar, lackerar, etc.)

- Paverkar pulverlackering atervinning av metall? Kan du beratta hur ni jobbar
med REACH i era material?

- Arbetar ni nagot med modularitet i era produkter?

- Ardet nadgon produkt som ar utformad efter DFD?

- Hur ser processen ut nar ni atervinner mobler som natt sin maximala
livslangd?

- Vilken ar den stérsta utmaningen ni star infoér gallande hallbarhet sett till FN:s
hallbarhetsmal?

- Vad ar nasta steg inom hallbarhetsomradet?

- Var far ni tygspill fran? (till eran pall exempelvis)



