) )
HOGSKOLAN

I GAVLE

AKADEMIN FOR UTBILDNING OCH EKONOMI

Avdelningen for utbildningsvetenskap

Sprakliga interaktionens betydelse
for identiteterna ledare och
foljare hos forskolebarn

Bjorn Machtens

2016

Examensarbete, Grundniva (hdgskoleexamen), 15 hp
Pedagogik
Forskollararprogrammet

Handledare: Johan Liljestrand
Examinator: Peter Gill







Machtens, B. (2016). Sprakliga interaktionens betydelse for identiteterna ledare och
foljare hos forskolebarn. Examensarbete, Hogskolan i Gavle, Akademin for utbildning
och ekonomi, avdelningen for utbildningsvetenskap.

ABSTRACT

Language is power. Especially among preschool children, where one of the most coveted
identities sought during social interactions is that of the leader. Leadership is not taken;
it is given when individuals accept instructions from someone else and let them lead.
These individuals then become followers. | decided, after reading various literature and
scientific research about children’s peer talk and linguistic interactions, to study how
preschool children use linguistic interactions and strategies to form the identities of
leaders and followers during free play; scheduled points during the day where activities
are based on the children’s interests and not led by preschool teachers, which aids in
trying to see things from the children’s perspective. | did a video-enabled
microethnographic study over the course of a week as a complete observer to capture the
strategies used by five children (ages 5 to 6) to form the identities of leaders and followers
during their peer talk and peer group interactions. After transcribing the recorded material
where these social interactions were most apparent, | then analyzed at which points the
children were given these identities and what strategies were used as resources from a
sociolinguistic perspective. Three primary strategies were identified; speech genres,
code-switching and language play. | also discovered that the children were inspired by
their surroundings and the available materials in choosing what to play and base their
linguistic interactions on. | concluded that leadership is closely related to expertise about
various subjects and that followers allow individuals with more expertise than them to
lead. This is how our society typically works. The children used their various levels of
expertise regarding the subject matter and strategies like speech genres, code-switching
and language play as resources to raise their own status and attempt to lower the status of
others, forming the identities of leaders and followers.

Keywords: Code-switching, expertise, followers, identity preschool, language play,
leaders, peer talk, speech genres



Tack till
Hideo Kojima

for att du inspirerat mig till att studera
sprakets betydelse for identitet och kultur.
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Forord

Spraket har, sa langt tillbaka jag kan minnas, alltid varit bade min bane och min stora
passion. Beréttelser i form av bdcker, filmer och TV-spel har i synnerhet format mig som
manniska samt vidare utvecklat min formaga till att forsta och anvanda mig av bade det
svenska och engelska spraket till den grad att jag ibland inte langre marker nar jag byter
mellan dem. Min inre monolog é&r till och med pa engelska. Detta har resulterat i att jag
ar en véldigt social och sjalvsdker manniska som inte ar radd for att satta sig ner och ha
en givande konversation med vilt frammande individer. Atminstone 4r det vad manga
manniskor sager om mig. Sanningen &r att jag inte alls delar den uppfattningen om mig
sjalv, speciellt nar det kommer till att ppna munnen och lata ord bildas i ndgot som liknar
sammanhangande former. Nufértiden har jag det under férhallandevis bra kontroll, vilket
kan vara orsaken till att manga verkar missta mig for att vara en social person, men
faktumet att jag vuxit upp med stamning har inte direkt gett mig vérldens bésta
sjalvfortroende.

Sprak ar makt. Absolut makt om du rakar vara en politiker eller mgjligtvis en valtalig
feméring. Alder spelar i det har fallet inte ndgon sérskilt stor roll; om du behérskar
spraket, och kan det battre &n nagon annan i rummet, ar det du som éar ledaren. Pa
forskolans och skolans niva innebar detta att de mest valtaliga barnen kan forma bade sin
egen identitet och paverka sina foljare. Viljestyrka ar saklart ocksa en faktor, men det ar
formagan till att kunna kommunicera med och 6vertala andra som gor spraket till ett
sadant nastan skrammande effektivt socialt verktyg.

Trots mina basta forsok har jag aldrig haft fler an ett par, tre stycken vanner at gangen.
Nervositet Over vad andra tycker och tanker om mig, amplifierat av ett evigt stammande,
har lett till att jag existerat i bakgrunden under merdelen av min uppvéxt. Det betyder
dock inte att jag foraktar mina vanner eller ogillar de vandningar som mitt liv har tagit.
Tvartom; detta ar vad som format mig till den jag &r idag. Spraket ar en stor del av min
identitet. Det formar vara kulturer. Just dessa aspekter av spraket ar vad som inspirerade
mig till att skriva detta arbete. Det och ett spel.

Som jag ndmnt tidigare har, bland annat, bocker, filmer och TV-spel haft en stor inverkan
pa mig som person. Manga tanker inte pa det, men TV-spel kan innehalla minst lika
mycket tankevackande fragestdllningar som de mer kulturellt accepterade
underhallningsformerna. | ett sadant spel, Metal Gear Solid V: The Phantom Pain, tar
manusforfattaren och regisséren Kojima (2015) upp hur olika kulturer och civilisationer
kan raseras i takt med att deras sprak forsvinner eller gloms bort. Ett exempel fran spelet
ar hur den kulturellt laddade meningen bakom ett ord som vacker kan fordndras beroende

pa vilket sprak som talas. Vad som anses vara vackert i var vasterlandska kultur behover
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inte alls vara det for Navajo-indianerna, vars ord for vacker frambringar helt andra bilder
for dem. Nar ett sprak med tiden forsvinner forsvinner dven kulturen som spraket skapat.

Temat bakom detta spel, i samband med forskollararutbildningen, fick mig att bérja
fundera 6ver hur spraket paverkat mig, min identitet och de kamratkulturer som jag varit
och skapat under uppvaxten. Det ar saklart pa en helt annan skala an ovan namnda
civilisationer, men spraket har anda varit en lika avgorande faktor eftersom identiteter
och kulturer skapas i dialog och utbyte av information med andra manniskor. Av sérskilt
intresse for mig ar samtalen som sker mellan barnen sjalva, utan vuxet inflytande,
eftersom den interaktionen sker mest spontant.

Inledning

Var syn pa barndomen har forandrats. Flera ganger, till och med. Det finns &n idag ett
flertal olika idéer av vad sma barn &r; idéer som existerar jamsides varandra. Under en
lang tid har barndomen handlat om reproducering av den vuxna varldens kunskaper,
identiteter och kulturer. Fokus, skriver Dahlberg, Moss & Pence (2014), har legat pa att
uppna kvalitét i forskolan, dar barnet setts som en blank sida i en bok som behéver fyllas
med information sa att han eller hon &r redo att ga vidare till skolan och sedan livet nar
det ar dags for det.

Detta utmanas dock av synen pa barn som medkonstruktorer av kunskap, identitet och
kultur. Har anses barnens meningsskapande, vilket sker i samforstand med andra, vara
viktigare an att uppna en viss kvalitéts-niva innan skolan borjar. Barn har sedan langt
tillbaka alltid varit starkt bundna till och definierats av sin familj, men i takt med att den
nutida synen pa barn forandrats till att se dem som individuella aktorer i samhallet har
aven foraldrar av bada konen borjat arbeta fler timmar om dygnet. Barn spenderar mer
och mer tid med andra barn i forskolan &n att vara hemma med familjen och ses numera
som en egen social gruppering (Dahlberg et al., 2014).

Den gemensamma leken &r en av de viktigaste arenorna fér méten mellan barn (Bruce,
2010) och i forskolans verksamhet finns det tva typer av vanligen forekommande lek; fri
lek och styrd lek. Styrd lek &r nér forskolléarare sjalva medverkar och styr leken mot ett
specifikt larandemal med forutbestamda regler, till skillnad mot fri lek dar det ar barnens
intressen och behov som styr aktiviteterna. Detta sker dock fortfarande inom
forskollararens planerade ramar. Bada typerna av lek ar schemalagda stunder under
dagarna och larare kan dven vara inblandade i den fria leken men féljer da istallet barnens
regler. Tanken med fri lek ar att forskollararna ska uppmuntra barn till att géra egna val
och agera som sjalvgaende individer (Aras, 2016; Tsai, 2015).



Barndomen, menar Dahlberg et al. (2014), ar ndgot som skapats gemensamt i vart
samhélle. Bade barn och vuxna &r delaktiga i denna process, men lika viktiga &r den
omgivande kulturen och tiden vi lever i. Eftersom barnen numera anses vara
medkonstruktorer av sin egen identitet och spenderar sa pass mycket mer tid med sina
jamlikar valjer manga forskare att se narmare pa den interaktion som sker mellan dem
istallet for barn och vuxna. Den spréakliga interaktionen ar en nddvandighet for den sociala
utveckling som sker under lek samt skapandet av identiteter och kamratkulturer.

Foljande exempel fran Zadunaisky Erlich och Blum-Kulka (2014) visar den sprakliga
interaktionens betydelse for barnens identitetsskapande, i det hér fallet under
argumentativ diskurs, dar tva barn som for tillfallet inte kommer Gverens under leken
verbalt "forvandlar” varandra till potatisar for att signifiera en lagre status hos den andre.
Yttrandet "Nu sa jag att Danny blev Danny igen™ (Zadunaisky Erlich & Blum-Kulka,
2014, s. 23) markerar punkten dar barnen blir sams igen samt visar hur allsmaktigt det
talade spraket ar under barns lek och interaktioner med andra jamlikar som syskon och
kamrater. Ater igen handlar mycket i barns kamratkulturer om vem det &r som har makten,
vilket paverkas av den sprakliga fardigheten och interaktionen. Ledare och foljare.

Det &r ar pa detta vis vart samhalle ar uppbyggt i 6verlag. Manniskor soker sig till andra
individer med kunskaper som de kan fa ta del av eller som de kan skapa ny kunskap
tillsammans med. For att fa tilltrade till gemenskapen och stanna dar maste manniskor
acceptera och tillata att ndgon annan bestammer, vilket skapar identiteterna ledare och
foljare. 1 vuxenvarlden finns det otaliga positioner inom yrken som solidifierar dessa
identiteter for oss, men hur gar det egentligen till bland sma barn i forskolealdern? Hur
de kommer fram till vem som leder och féljer ar vad jag vill ta reda pa.

Syfte

Syftet med denna studie ar att urskilja hur barn i forskoledldern anvander sprakliga
interaktioner och strategier for att forma identiteterna ledare och foljare bland jamnariga
kamrater under den fria leken, vilket i det har fallet innebar schemalagda stunder pa dagen
dar barnen far valja mellan ett antal aktiviteter och har friare spelrum pa grund av att
forskollararna inte leder dem. Detta leder till mer spontana sprakliga interaktioner mellan
barnen som jag sedan kan studera och hjalper mig att narma mig barns perspektiv. Malet
ar att genomfora en vetenskaplig studie som visar hur barns sprakliga interaktioner och
identitetsskapande kan se ut i den verkliga forskoleverksamheten.



Studiens teoretiska utgdngspunkt

Ett spraksociologiskt perspektiv

Spraksociologin ar ett falt som undersoker samhallets kulturella och kontextuella
betydelse for spraket och hur spraket i sin tur kan paverka samhallet. Spraksociologiska
studier har visat att var sprakanvandning ar nara beslaktat med sociala relationer och
interaktioner med andra ménniskor, skriver Nardy, Chevrot och Barbu (2014). De har
upptackt att barn som ofta interagerar med sina jamlikar (eller peers) ocksa antar liknande
spraksociologiska variabler nar de talar, vilket i enklare termer betyder att det bildas egna
sprakkulturer inom kamratkulturerna pa vara forskolor och skolor.

Spraksociologiska variabler kan, bland annat, vara bade skillnader i dialekt och
vokabular. Allt eftersom manniskor talar mer och mer med varandra blir deras tal ocksa
mer och mer likt varandra, anser Nardy et al. (2014). Aven om individer med liknande
sociodemografiska bakgrunder placeras i samma situation kan de utveckla olika sprakliga
karaktarer, just beroende pa vilka manniskor de umgas med. Det ar inte bara det
omgivande samhéllet som formar oss.

Jag kommer att anvanda mig av speech genres (Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky Ehrlich
& Blum-Kulka, 2010) samt code-switching och language play (Wang & Hyun, 2009),
vilket ar spraksociologiska strategier for att interagera med andra, nar jag analyserar
barnens etablering av identiteterna ledare och fdljare under sprakliga interaktioner i
resultatdelen av min studie.

Barns perspektiv

Vérlden 6ver, men sarskilt i de skandinaviska landerna, anses barn numera vara hogst
skickliga och kompetenta individer med ratten att gora sina roster horda och paverka den
vardagliga verksamheten. Forfattare som Sommer, Pramling Samuelsson och Hundeide
(2011) kallar detta for vart barnperspektv, men &r noga med att lyfta fram skillnaden
mellan detta och barns perspektiv. Enligt dem kommer vuxna ménniskor aldrig mer att
kunna forsta exakt hur ett barn tanker eller upplever nagot, den formagan har vi tappat
under uppvéxten. Det vi atminstone kan gora ar att forsoka narma oss en ungefarlig
uppskattning och vécka diskussion kring &mnet, anser forfattarna.

En av anledningarna till att géra den typ av studie som jag genomfor i detta arbete &r just
att se narmare pa barns sprakliga interaktioner med andra och hur de skapar sina
identiteter med hjalp av spraket. Pa sa vis forsoker dven jag ndarma mig barns perspektiv.
Det ar namligen inte alltid latt for barn att fa tillgang till gemenskapen hos sina kamrater.
Likt en jury fran popularitets-program som Idol avgor barn huruvida ett nytt tillskott far
vara med och leka baserat pa den sprakliga formagan. Bruce (2010) kallar darfor spraket
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for en slags "intradesbiljett" till lekens varld. Barn som har svart att uttrycka sig eller
uppfatta reglerna slépps oftast inte in, speciellt om det hade inneburit en paus i leken for
att forklara vad som pagar, vilket manga ganger resulterar i att dessa nya barn far leka vid
sidan av, antingen tills lekarna med tiden har sméalt samman pa ett mer naturligt satt eller
den allméanna sprakférmagan har forbattrats.

Tidigare forskning gillande barns peer talk och peer group

interactions

Utvecklingen av sprak, sociala fardigheter och identitet &r inte nagot som sker nar barn
sitter for sig sjalva i ett horn och leker med klossar, utan bestar istallet av en sociokulturell
process som &r paverkad av den omgivande miljon och tiden som barnen lever i. Denna
process ar sociokulturell pa grund av att dagens barn & medlemmar i ett samhalle som
bygger pa kommunikation och samférstand med andra manniskor, menar ett flertal
forskare som skrivit om d&mnet (Cekaite, Blum-Kulka, Grgver & Teubal, 2014; Tulviste,
Mizera, De Geer & Tryggvason, 2010; Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky Ehrlich &
Blum-Kulka, 2010). Cekaite et al. (2014) utgar fran tidigare infallsvinklar pa barns sprak-
och identitetsutveckling genom interaktioner med vuxna, men véljer att djupare utforska
utvecklingspotentialen som de anser finns att hitta i barns dialogiska interaktioner med
sina jamlikar, aven kallat peer talk och peer group interactions.

Barns peer talk skiljer sig fran den typiska vuxna sprakanvandningen och aven den typ
av forvrangt sprak som vuxna ibland kan anvanda sig av nar de pratar med barn. De delar
manga av ljudkonturerna men innehaller egna karaktaristiska rytmer, monster och
volymer baserat pa vilken identitet barnen antagit i det gallande sammanhanget (Nelson,
2014). Peer talk &r da sammanfattningsvis den dialog som ager rum mellan tva eller flera
jamlikar. Peer group interactions &r nar en grupp med jamlikar interagerar med och
influerar varandra, vilket nddvandigtvis inte maste innehalla talsprak. Kroppsspraket och
den attityd som barnen antar &r minst lika viktiga.

Enligt Tulviste et al. (2010) visar studier gjorda av psykologer att barns peer talk har en
storre effekt pa utvecklingen av den kognitiva och sociala férmagan, samt att barn
anvander ett mer varierat och sofistikerat tal nar de interagerar med varandra, &h med 0ss
vuxna. Darfor ar det inte svart att forstd varfor det finns ett 6kande intresse inom
forskningsvarlden av att studera peer talk och peer group interactions i
forskoleverksamheterna Over hela varlden (Cekaite et al., 2014; Tulviste et al., 2010;
Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky Ehrlich & Blum-Kulka, 2010).



Ett stort steg i barns utveckling av den sprakliga formagan och Okad status inom
barngruppen ar nar de borjar anvanda sig av sprakgenrer (eller speech genres, som det
universellt brukar refereras till inom forskningen) vilket &r aterkommande monster i hur
manniskor talar i olika sammanhang (Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky Ehrlich & Blum-
Kulka, 2010). Exempel pa detta skulle kunna vara hur bade barn och vuxna talar nar det
handlar om en specifik sport, eller TV- och datorspel som Minecraft. VVokabuléren,
tonlaget och sattet de anvander spraket pa i just denna kontext skapar speech genres som
andra kan emulera. Kort sagt uppstar det mikro-kulturer med stor betydelse for vara
identiteter i dessa sammanhang.

Code-switching, dar talaren byter sprak under samma mening eller mellan tva olika
meningar, r ytterligare en av de strategier som barn kan anvanda sig av for att testa nya
ord fran ett sprak som ar fraimmande for dem eller testa nya roller. Code-switching bland
barn anses vara ett starkt tecken pa kommunikativ kompetens och kan dven vara ett satt
att leka med spraket (Wang & Hyun, 2009). Anvéandandet av mycket engelska ord i leken
ar i sig en form av speech genres i konstellationer dar det gemensamma intresset ar TV-
spel eller karaktarer fran populara barnprogram och filmer.

I den gemensamma leken kan barn, med hjélp av sina ord, forflytta varandra till nya
varldar och tillsammans utforska bade kanda och frimmande koncept. Denna process
kallar Wang och Hyun (2009) for language play. Leken och peer talk bildar tillsammans
en motesplats dar barnen kan lara kanna varandra och sig sjélva, testa nya roller samt
tanja pa de sociala granserna i en mer kontrollerad milj6. Peer talk under lek majliggor
bland annat utvecklingen av stottande, forhandlande, dvertalande, argumenterande och
ifrdgasattande sprakformer. Dock ar det fortfarande s& att barn med samre spraklig
formaga ofta erhaller roller av lagre rang inom lekens ramar, d&ven om de redan fatt
tilltrade till gemenskapen. Wang och Hyun (2009) anser att ett val utvecklat sprak leder
till 6kad status i barngruppen vilket agerar som motivation till att lara sig mer.

Sa, teoretiskt sett, hur kan man forsta hur barns identiteter skapas genom sprakliga
interaktioner? Dessa omraden visar hur en vélutvecklad spraklig formaga kan leda till
forhojd status inom barngruppen ndr de bemastrar strategier som speech genres, code-
switching och language play. Barnen som for stunden har hogre status an de andra tillats
bestamma for att de inte ska avbryta leken eller utesluta ndgon ur gemenskapen, vilket
skapar identiteterna ledare och foljare.

Metod

Hur gar man till vaga for att fanga barns roster? Pa vilket satt narmar man sig bast barns

perspektiv? Da tanken bakom denna studie var att underséka hur barn under
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forhallandevis naturliga former interagerar med varandra och anvander spraket for att
anta olika identiteter bland sina jamlikar, eller peers, valde jag att anvdnda mig av en
mikro-etnografisk metod. Etnografi handlar om att spendera en langre tid (manader till
ar) med att observera en grupp manniskor, vilket ofta ocksa involverar att observatdren
ar deltagande i aktiviteterna, men detta ar inte genomfdrbart nar man skriver ett kortare
examensarbete. Darfor rekommenderar Bryman (2011) istéllet att anvénda sig av ett
mikro-etnografiskt arbetssatt, vilket kan genomforas under en sa pass kort tid som en
vecka eller tva.

Min mikro-etnografi var en dppen sadan, vilket betyder att alla deltagare i studien var
fullt medvetna om min roll som forskare och observator. Att géra en dold etnografi pa en
forskola, utan barnens, personalens eller foraldrarnas medgivande hade varit omgjligt
med tanke pa de etiska aspekterna med en sadan studie. Som fullstandig observator
samspelade jag inte pa nagot satt med deltagarna i miljon, da mitt mal var att studera
barnens peer talk och peer group interactions utan nagon vuxen inblandning. Detta skiljer
sig fran andra roller som en etnograf kan ha; fullstandig deltagare, deltagare-som-
observatdr och observatdr-som-deltagare (Bryman, 2011).

Urval

Mitt urval av deltagare var i detta fall malinriktat, vilket betyder att jag fran den totala
mangden insamlade godkanda tillstandsblanketter valde ut de deltagare som troligast
skulle kunna ge mig ett relevant svar pa min fragestallning (Bryman, 2011). Deltagarna
var totalt fem barn i aldrarna fem till sex ar; tre pojkar (Martin, Erik och Isak) samt tva
flickor (Elsa och Erika). Namnen ar fingerade av etiska skél for att skydda barnens
identiteter.

Platsen var en femarsavdelning pa en kommunal forskola, vilket ocksa var ett malinriktat
val da det erbjod tillrackligt goda sprakliga formagor hos barnen for att jag potentiellt
skulle kunna urskilja den form av identitetsskapande sprakliga interaktioner som jag var
ute efter. For att undvika storande moment fran andra barn som inte deltog i studien valde
jag att genomfora mina inspelningar under de stunder nar deltagarna var forhallandevis
isolerade pa grund av deras valda aktiviteter, exempelvis i ateljén, forskolans stora lekrum
eller ute i den nérliggande skolskogen. Aktiviteterna var initierade av barnen sjalva, utan
vuxen iblandning, vilket tillat mig att komma narmare barns perspektiv och fanga deras
egna roster.

Né&r det kommer till mitt val av exempel som representeras i resultatet valde jag medvetet
ut att transkribera och analysera de observationer som tydligast visade upp nér dessa barn



genom sprakliga interaktioner och anvandandet av strategier som speech genres, code-
switching och language play formade identiteterna ledare och foljare.

Genomforande av studien

Jag spenderade totalt en vecka med deltagarna under samma timmar pa dygnet, 08.00 till
15.00, for att kunna fanga deras interaktioner under bade formiddagen och eftermiddagen.
Plats och tid ar av mycket stor vikt for en etnograf da manniskors beteenden kan forandras
beroende pa sadana variabler, anser Bryman (2011). Just nar det géller barns beteenden
och humar paverkas de starkt av vardnadshavarnas lamning och hamtning.

Under genomfdrandet av mina observationer héll jag mig hela tiden ur vagen for barnen
och lat dem sjalva styra sina konversationer under aktiviteterna de valt. Som fullstéandig
observator svarade jag inte pa tilltal sa lange inspelningarna pagick. Den "fria lek" som
jag observerade ar schemalagda stunder under dagarna dar barnen far valja mellan ett
antal aktiviteter som inte ar lararstyrda. Dock sker de hér valen anda inom ramarna av
vad forskolldrarna har planerat.

Jag anvande mig priméart av videoinspelningsfunktionen pa min smartphone for att
sammanstalla en visuell etnografi (Bryman, 2011) och kompletterande faltanteckningar
gjorda i efterhand ndr aktiviteten var 6ver. Anledningen till att jag valde att filma barnens
interaktioner ar for att det ger mig storre mojlighet till att analysera bade det talade spraket
och kroppsspraket langt efter att jag lamnat forskolan, istallet for att forsoka minnas
utifran mina anteckningar.

Inledningsvis var barnen mer medvetna om mig och mina inspelningar, vilket resulterade
i fragor om mobiltelefonen och ett visst konstlat beteende i de inledande situationerna
som jag observerade. Barnen var exempelvis mycket tystare. Jag hade planerat for detta
och lat den forsta formiddagen bli en slags uppvarmnings-rond dar barnen fick kéanna pa
hur det kénns att ha en observatdr och kamera i rummet. Dessa inspelningar anvandes
darmed inte i mitt resultat. Bjgrndal (2005) anser att en faktor som paverkar hur synlig en
observator ar kan vara hur involverade eller uppméarksamma deltagarna ar pa aktiviteten
i fraga. Da denna studie handlar om barns sprakliga interaktioner med andra barn i lek
betyder det att jag snabbt glomdes bort eftersom leken &r sa pass uppslukande.

Bearbetning av det insamlade materialet

For att lattare kunna bearbeta mitt inspelade material flyttade jag forst 6ver filmklippen
till min dator dér jag sedan kunde anvanda mig av den stérre skarmen och battre horlurar
for att se over vilka observationer som tydligast visade upp hur barnen formar
identiteterna ledare och féljare. Darefter transkriberade samt analyserade jag innehallet i
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barnens samtal och interaktioner med varandra fran tre av dessa observationer. Sedan
anvande jag mina renskrivna faltanteckningar och den tidigare forskning som finns i
kapitlet ovan for att identifiera var ledarna tillats bestamma over foljarna samt vilka
sprakliga interaktioner och strategier de anvande sig av. Dessa ar de rader som jag
fokuserat pa och lyfter i min analys av resultatet.

Etiska 6vervaganden

Innan studien paborjades kontaktade jag bade kommunens forskolechef och personalen
pa femarsavdelningen som jag ville besoka for att fa deras godkannande. Sedan forfattade
jag en tillstandsblankett med information till barnens foraldrar eller vardnadshavare om
mig sjalv, syftet med studien och hur det skulle ga tillvaga. Denna tillstandsblankett finns
att hitta som bilaga till detta arbete, dock i editerad form for att skydda férskolans,
personalens och barnens identiteter. Jag introducerade mig sjalv for barnen under ett
tidigare, inledande besok och fragade dem om lov att fa filma dem under den fria leken,
vilket de tyckte lat jatteroligt. Alla deltagare, involverad personal och vardnadshavare har
blivit informerade om att mitt insamlade material kommer att vara endast fér mina égon
och forstoras nar arbetet fardigstallts. Namnen i den slutgiltiga texten ar fingerade. Pa sa
vis uppfylldes de etiska principer som géller inom den svenska forskningen (Bryman,
2011).

Resultat och analys: ledare och foljare 1 barns sprakliga

interaktioner

| foljande resultatdel kommer jag att presentera tre exempel fran min studie i form av
transkriberad dialog och handelser ur det inspelade materialet jag samlat in. Exemplen &r
utvalda pa grund av deras relevans till min fragestallning och kommer att analyseras
utifran hur identiteterna ledare och foljare formas genom barnens sprakliga interaktioner.
Varje exempel representerar ett undertema, vilket ar vilka material som funnits till hand
for barnen att anvanda som resurs nar de etablerar identiteterna ledare och foljare pa de
olika platserna som jag observerade.

Innan varje transkriberad scen forklarar jag bakgrunden till handelserna, vilka som var
med och andra eventuella fortydliganden som kan vara viktiga att ha med sig nar man
som ldsare sétter sig in i sammanhanget. Efter det transkriberade materialet foljer min
analys av handelserna utifran den tidigare forskningen i kapitlet ovan dar jag soker att
besvara min egen fragestallning.



Exempel 1: Naturmaterial som resurs for att skapa identiteterna ledare och
foljare

Vad jag inom omradet ledare och foljare vill belysa med detta exempel &r hur barn utan
tillgang till forskolans eller hemmets leksaker dnda kan inspireras av och anvanda
naturligt kringliggande material som resurser for att under sprakliga interaktioner etablera
dessa ovanstaende identiteter. Erik, Isak, Martin, Erika och Elsa &r i skogen tillsammans
med pedagogen Sara. De har precis sprungit genom en S-bana som Sara planerat ut och
genomfort, dar barnen far springa fran station till station som har en bild med nagot objekt
som borjar pa bokstaven S. Pa vagen ska de vasa "Ssss" som en orm och avsluta med att
saga vad objektet pa bilden heter. Efter att aktiviteten tagit slut later pedagogen Sara
barnen leka fritt pa platsen, vilket ar en sluttande backe omgiven av trad. Det finns massor
av pinnar pa backen och ett bord med tilln6rande bankar.

Barnen har delat upp sig i tva grupper, pojkarna for sig och flickorna for sig. Flickorna
bygger en lagereld och pojkarna leker skogshuggare kring ett trad intill dem pa Isaks
begaran, da han har stor kunskap inom detta omrade Erik och Isak brukar ofta leka
tillsammans nar tillfalle ges, vilket resulterar i att Martin far leka i utkanten och kampa
héardare for att gora sin rost hord. Nér de andra pojkarna kommer med forslag som inte
riktigt passar till skogshuggarleken ar Isak rapp till att ifragasatta och korrigera dem.
Erika och Elsa kommer och gar ur bild under inspelningens gang.

Exempel 1

01 Isak: ja ser en ryggsack.

02 Erik: okej (.) ta hit den da.

03 TIsak: Jjapp ((plockar upp en barkbit)) den kan vi ha pa ((férstdller
04 résten med en kraftig dialekt)) jobbet ((stdller ned

05 barkbiten mot trddstammen)) .

06 Erik: cykelpump ((lyfter en cykelpump 6ver huvudet)) .

07 Isak: va? (..) va sa du?

08 Erik: ja hitta en cykelpump ((viftar med den)) (..) den va en yxa
09 som jag hade ((bdrjar hacka pd& en nedfallen gren)).

10 Martin: de har va en motorcykel ((stdller sig bredbent 6ver en annan
11 gren)) .

12 Isak: ((till Martin)) de (.) de hdr villa du (..) du villa att

13 motorsagen skulle hdnga h&dr du (..) du villa det & du va gla.
14 ((Martin tittar ned i1 backen och hackar med en pinne))

15 Erika: ((till Elsa)) vi skulle grilla.

16 Isak: ((till Erika)) ni kunde fa ved av oss.

17 Erika: ((till Isak)) na (..) vi har egna pinnar ((till Elsa)) du
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18 hédmta mer pinnar du.

19 Elsa: de &r min pinne ((tdljer med annan pinne)).

20 Isak: ((till Erik)) Martin hette Ricebag och ja hette Oskar (..) va
21 ville du heta Erik? ((hackar vidare pa& tréadet))

22 Erika: ((sldpper ned en famn med pinnar)) nu va det ved.

Utifran barnens interaktioner och dialog under detta exempel gar det att urskilja
sprakférmagans betydelse for vilken rang eller status som barnen erhaller i leken, likt
Bruces (2010) exempel dar spraket agerar som en slags intradesbiljett till lekens varld.
De andra barnen tillater att Isak far identiteten som ledare under denna lek vid ett flertal
tillfallen; den som bestammer vad som &r vad (rad 01, 03-05, 12-13), ifragasétter
kamraternas val (rad 07, 12-13, 16) och véljer deras identiteter (rad 20-21). Erik &r ocksa
aktiv med forslag (rad 02, 06, 08-09), vilket till storsta del accepteras av Isak, och blir
erbjuden att sjalv valja sin karaktdrs namn (rad 20-21). Martin, som inte normalt sett
brukar fa tillgang till 1sak och Eriks gemensamma lekar, gor ett tappert forsok till att bidra
med en motorcykel (rad 10-11) men blir nekad av Isak som anser att det borde vara en
motorsag och att Martins karaktar skulle vara glad 6ver det (rad 12-13).

Erik och Martin reagerar pa olika stt till Isaks direktiv; Erik (rad 02, 08-09) anpassar sig
till 1saks forestallningar och Martin (rad 14) tystnar. Bada pojkarna far identiteten som
foljare nar de later Isak bestamma for att de ska tillatas stanna kvar i den gemensamma
leken, men bearbetar detta pa olika satt. Erika och Elsas separata lek blir avbruten av Isak
som vill sld samman sina skogshuggare med flickornas lagereld (rad 15-16) men Erika
star pa sig och deflekterar intranget innan hon forklarar for Elsa vad hennes karaktar
skulle gora (rad 17-18), ett tecken pa att Erika vill ges identiteten som ledare for deras
grupp. Elsa ar mer tystlaten men ignorerar Erikas order, vilket resulterar i att Erika sjalv
hamtar pinnar till deras lagereld (rad 19, 22). Pa sa vis har Elsa inte fatt identiteten som
foljare, utan soker sjalv att vara ledare. Isak ger inte nagon reaktion alls till Erikas
nobbning, utan spinner istallet genast vidare pa skogshuggarnas namn (rad 20-21).

Under exemplets gang anvander barnen speech genres (Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky
Ehrlich & Blum-Kulka, 2010) som resurs for att etablera identiteterna ledare och foljare.
Isak och Eriks nyttjande av latsas-ryggséckar, yxor och motorsagar, samt den bredare
dialekt som Isak lagger till ndr han talar om jobbet (rad 01, 03-05, 08-09, 12-13) visar
tecken pa att de hort talats om eller upplevt denna typ av arbetskultur och hur det gar till
i skogen. Martin haller sig inte till deras 6verenskomna regler om vad som hér hemma i
skogen nar han foreslar motorcykeln (rad 10-11) och faller darfor i rang hos de andra.
Isak fastslar denna skillnad i status inom gruppen néar han namnger Martin som "Ricebag"
(rad 20-21) utan att frdga honom om det. Isak anvande sig har av code-switching som
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resurs for identitetsskapande nér han mitt under en mening bytte till engelska, en strategi
som tyder pa hog spraklig kompetens, enligt Wang och Hyun (2009). Denna kompetens
hojer i det har fallet Isaks status som tillféllig ledare ytterligare ett snapp 6ver Erik och
Martin.

Barnen anvander sig ocksa rikligt av language play (Wang & Hyun, 2009) som resurs for
att med sina ord kommunicera vad som sker i fantasin; exempelvis nér Isak ser barkbiten
som en ryggsack (rad 01-05), Eriks cykelpump blir en yxa (rad 06-09) och Martins stock
var en motorcykel (rad 10-11), vilket sedan forvandlades av Isak till en motorsag (rad 12-
13), ett objekt som battre passade den gemensamma leken. Isak anvander dven language
play for att bestimma éver Martins vilja, humor (rad 12-13) och namn (rad 20). | alla
dessa fall tillater Erik och Martin att Isak bestammer. De blir tillfalligt hans underordnade.
Erika och Elsas lek involverar dven language play, men pa en mindre skala, da Erika
beréttar att de skulle grilla (rad 15) och vad Elsa skulle gora (rad 17-18). Flickorna
beskrev i det hér fallet sina praktiska handlingar jamfort med pojkarna som férvandlade
nagot med hjélp av orden och sin fantasi. Dar var det ingen som blev underordnad.

Trots en brist pa forskolans sedvanliga miljéer och leksaker inspireras bada
barngrupperna till liknande lekar som mojliggor etableringen av identiteterna ledare och
foljare. Isaks storre kunskap om skogsarbete, och en vilja att stanna kvar i leken, gor att
Erik och Martin tillater Isak att bestamma Gver dem. Erika soker ledarskapspositionen
over Elsa, men de forblir jamlika nér Elsa inte foljer Erikas instruktioner.

Exempel 2: Utkladningsklader som resurs for att skapa identiteterna ledare
och foljare

Vad jag vill belysa med detta exempel & hur material som utkladningsklader kan
anvéandas som resurser av barnen under sprakliga interaktioner for att erhalla identiteterna
ledare och foljare. Samma barngrupp som tidigare (Erik, Isak, Martin, Erika och Elsa) har
precis avslutat ett arbetspass tillsammans med pedagogen Sara dar var och en skulle dra
ett kort fran ett spel och sedan harma hur handelsen pa bilden kan lata. Déarefter fick
barnen leka fritt i det stora lekrummet, vilket har en stor rund matta som tacker merdelen
av golvet samt en hemmagjord husvagn i hornet. "Husvagnen" ar i det har fallet en
avskarmad del av rummet med sidorna pa en husvagn malade pa de 1,5 meter hoga
vaggarna. Inuti har det mdblerats med koksinredning. Langs vaggarna i resten av rummet
star det lador med olika typer av leksaker och utkladningsklader.

Barnen har ater igen delat upp sig i tva grupper, pojkar och flickor, men alla véljer att kla
ut sig. Flickorna haller sig utanfor husvagnen och leker att de ska pa dans bal dar de byter
outfits och "speglar" sig i en pahittad spegel pa vaggen. Pojkarna leker Star Wars och har
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plockat med sig olika mantlar samt en riddarrustning i tyg in till husvagnen. Martin har

tidigare under dagen varit ikladd denna riddarrustning och flickorna har fragat efter att fa

lana den. Erik och Isak har mantlar. Pa grund av pojkarnas intensiva lek spiller den ut ur

husvagnen och korsar flickornas vag flera ganger. Det hela slutar i tarar nar Erika och
Erik hamnar i konflikt, vilket avslutar leken och min inspelning.

Exempel 2

01 Erik: ((till Isak)) har du hans mask? ((studsar upp och ned))

02 Isak: ( (hdnger med huvudet, kndpper manteln)) mm (.) han a&r starkast
03 (..) darf vejder.

04 Erik: darth vader hette han.

05 Isak: ja vet.

06 Erika: ((kommer ut fran husvagnen, riddarrustningen halvt pdakladd))
07 joo, tjejer kan visst ha sana har oxa.

08 Elsa: ((klddd som Lilla Rédluvan)) riddare pa bal.

09 Martin: n&da (..) den & min (.) ja hade den hela dagen.

10 Erika: Jjaa (.) precis.

11 Martin: Sara sa de (..) att jag kunde ha den.

12 Erika: (...) kej da ((knycker med huvudet och stampar av sig

13 rustningen)) da var vi bara pa bal da.

14 Martin: yeess. ((plockar upp rustningen))

15 Erik: ((till Isak)) & da& vart du hon med tva grdna lasersvard som
16 jag slogs mot.

17 TIsak: nde (.) jag var en kille ju.

18 Erik: det finns ju inga killar med tva grdna laser (Isak vander

19 ryggen till Erik) hérru? (.) det finns ju inga killar med tva
20 grdna lasersvard.

21 Isak: ((irriterad)) man kan val va vem man vill?

22 Erik: ja (.) Jjo precis (.) sa va det.

23 1Isak: men da slogs vi mot Martin (.) han var trooper.

24 I&E: ((bade Isak och Erik gér laserljud och latsasbankar pd Martin
25 med pahittade lasersvdrd))

26 Martin: & sa lat ((sldnger sig pad mattan, besegrad)) & sa& lat det sa
27 har ((gdr pruttljud med munnen)) som pa spelet.

28 I,E&M: ((alla tre pojkarna skrattar))

29 Elsa: a4 den hiaar. ((speglar sig))

30 Erika: Jjag hade den hdr pa examen. ((hdller upp en glittrig bla

31 kldnning))

32 Elsa: sen gick vi pa balen.
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33 I,E&M: ((pojkarna skriker och jagar runt varandra utanfdér husvagnen,

34 Martin rullar runt pd mattan och blir latsasbankad med

35 latsaslasersvard))

36 Erika: ((flyttar sig bort frén pojkarna)) hoérni (.) vi byter om har
37 (.) ni far vara dérinne. ((hdnger upp den blad kldnningen dOver
38 husvagnens vagqg))

39 I,E&M: ((pojkarna fortsdtter skrika men rér sig tillbaka till

40 husvagnen) )

41 Elsa: & min. ((hdnger upp sin kldnning Sver vdggen))

42 Erik: hérruduru (.) ni far inte vara hér. ((puttar ned

43 kldnningarna))

44 Erika: men det finns ju inga andra stdllen att hanga pa (.) vi ar pa
45 den hér sidan, inte eran.

46 Erik: det finns inga klanningar i rymden (.) 1 d&dsstjdrnan.

47 ((sldnger ner kldnningen som Erika férsbékt hdnga upp igen))
48 Isak: nade, troopers och darf vejder har inga sé&na dom e (.) dom har
49 rustningar som oss & Martin.

50 Erika: ((grdter)) men aa. ((sdtter sig med armarna Sver &gonen vid
51 vdggen och fortsdtter grata))

Under detta exempel har identiteterna forandrats. Erik ar den bland pojkarna som tillats
vara ledaren pa grund av hans storre kunskap om Star Wars, nagot som ar synligt nar han
rattar Isak pa hur man uttalar "Darth Vader" (rad 04), forsoker bestamma vilken karaktar
Isak ska vara baserat pa de dubbla, grona lasersvarden (rad 15-16), insisterar att det inte
finns nagra killar med dessa vapen i Star Wars-filmerna eller serierna (rad 18-20) och
forklarar hur klanningar inte passar in i deras lek ombord pa "Ddédsstjarnan™ (rad 46-47),
vilket Isak hanger med pa (rad 48-49). Isak underordnar sig Erik (rad 05) och féljer hans
lekregler (rad 23-25, 48-49) men gor inte det utan att utmana Erik angaende det fria valet
om kon pa karaktaren (rad 17, 21). Detta star i kontrast till den typ av féljare som Erik
och Martin identifierade sig som under Exempel 1. Isak tillater Erik att vara ledaren, men
bara om han far vara med och bestdmma vissa aspekter av lekreglerna.

Tillsammans med pojkarna far Martin fortfarande lagst status i gruppen, vilket marks nar
Erik och Isak positionerar honom som motstandare (rad 23-25, 33-35), men den har
gangen accepterar Martin sin identitet som féljare och driver med sig sjélv till allas gladje
(rad 26-28). Tidigare under exemplet interagerar Martin ocksa med flickorna, specifikt
Erika, nar han tydligen har sagt att flickor inte kan ha riddarrustningen (baserat pa Erikas
svar, rad 06-07) men andrar sig till att hon inte far ha den eftersom han haft den hela
dagen (rad 09). Erika kontrar att just darfor bor hon fa ha den (rad 10), men nar Martin
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pastar att forskollararen Sara lovat honom rustningen (rad 11) ger Erika upp och ger
Martin ledarskapspositionen (rad 12-13).

Vidare gar det att skonja en liknande jamlik status hos flickorna som under Exempel 1;
Elsa och Erika jamfor sina klanningar (rad 29-32) men det sker inte nagon kamp over
vem som ar ledare eller foljare. Istallet uppstar det en ny konflikt med pojkarna dver deras
intrade pa Erika och Elsas lekomrade dar de ber Erik och Isak att flytta pa sig (rad 33-
38). Darefter ger Erik igen genom att inte tillata att flickornas klanningar hanger 6ver pa
deras sida av vaggen (rad 42-43). Erika forsoker motivera varfor de borde fa hanga dar
(rad 44-45), men Erik och Isak pastar att det inte finns nagon plats for klanningar i deras
lek (rad 46-49). Déarefter bryter Erika ihop (rad 50-51), vilket sétter stopp for bada lekarna
och min inspelning. Erika hamnade i underordnat lage pa grund av Eriks uppbackning
fran Isak (rad 48-49), samt den tidigare statusforlusten mot Martin (rad 12-13).

| deras sprakliga interaktioner dyker det ater igen upp exempel pa hur speech genres
(Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky Ehrlich & Blum-Kulka, 2010) kan anvandas som en
resurs for att etablera identiteterna ledare och féljare. Erik och Isaks diskussion dver hur
man uttalar "Darth Vader" (rad 03-04), vilka karaktérer som kan anvénda vilka vapen (rad
15-20), de distinkta ljuden av lasersvarden (rad 24-25, 33-35, 39-40) och huruvida
klanningar passar in (rad 46-49) visar hur kunskapen om dessa detaljer hjalper pojkarna,
speciellt Erik, att solidifiera sin hogre status i sammanhanget. Elsa bidrar dven till
anvandningen av speech genres i flickornas lek ndr hon insisterar att riddare och vackra
klanningar hor hemma pa balen (rad 08, 32). Att vara medveten om den kultur som
existerar inom dessa fiktiva vérldar och anvanda sig av dess regler och vokabular i leken
ar hur speech genres fungerar som en resurs for barnens identitetsskapande.

Martin anvander sig av code-switching (Wang & Hyun, 2009) som en resurs nar han far
tillbaka riddarrustningen fran Erika och utbrister "yeesss" (rad 14), vilket matchar Isaks
nagot begransade anvandning av denna sprakliga strategi i det tidigare exemplet.
Language play (Wang & Hyun, 2009) som resurs att etablera ledare och foljare ar dock
inte lika utbrett som forra gangen. Erik anvander spraket for att positionera Isak som en
kvinnlig karaktér (rad 15-16), Isak forklarar att de slogs mot Martins "trooper" (rad 23)
och Martin beréattar hur det sedan kom pruttljud fran honom (rad 26-27). De sista gangerna
som language play ar synligt under detta exempel ar nér Elsa och Erika forklarar syftet
med sina klanningar och vart de ska ga (rad 29-32). Darefter dvergar lekarna till
konflikten mellan Erika och Erik som satte stopp for det roliga. Skillnaden mellan
pojkarnas och flickornas language play ar att Erik, Isak och Martin anvander det for att
underordna nagon annan eller sig sjalv som foljare. Erika och Elsa samarbetar utan
skillnader i status.
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Jamfort med det tidigare exemplet hade barnen har tillgang till forskolans forrad med
utkladningsklader, ett faktum som inspirerar till en annan typ av sprakliga interaktioner
som ar rotade i vem som "ager" vilken roll och platsen som barnen leker pa. Erik far den
har gangen identiteten som ledare 6ver pojkarnas grupp pa grund av expertisen kring
amnet Star Wars, men ges aven Overtaget nar det kommer till Erika, som blev
underordnad bade honom och Martin.

Exempel 3: Lego som resurs for att skapa identiteterna ledare och féljare
Vad jag med detta tredje exempel vill belysa inom omradet ledare och féljare ar hur Lego
kan agera som en resurs for barns identitetsskapande nar de under sprakliga interaktioner
samlas kring byggmaterialet for att diskutera helt andra samtalsamnen &n det som finns
framfor dem. | detta exempel har barnen under féormiddagen sjalva fatt vélja mellan ett
antal aktiviteter. Erik, Isak och Martin har satt sig tillsammans kring ett bord i det lilla
Lego-rummet pa forskolan. Det finns ett fonster som vétter ut mot garden och ett antal
plastlador med Lego pa bordet.

Erik och Isak, som ofta leker med varandra, har en konstant konversation under hela
observationen samtidigt som Martin sitter mellan dem och &r forhallandevis tyst. Han
forsoker fanga deras uppméarksamhet men blir 6verrostad av sina kamrater. Isak gar fram
och tillbaka mellan sin sida av bordet och den sida som Erik och Martin sitter pa for att
na alla Lego-ladorna.

Exempel 3

01 Erik: ((sjunger)) ta av dig skorna (.) ta av dig skorna.

02 Isak: ((gar runt bordet, grdver i den vita Lego-ladan)) har hitta
03 jag at dig.

04 Erik: ((tar emot ett Lego-visir till en bil)) tack (..) ((sjunger))
05 ta av dig skorna (.) ta av dig skorna.

06 TIsak: va e de du sjunger?

07 Erik: har du inte sett den? (..) reklamen? (.) ((sjunger)) ta av dig
08 skorna (.) ta av dig skorna? (.) ((pratar vanligt)) har du

09 inte sett den?

10 Isak: néde (.) inte ja e.

11 Erik: ((sjunger)) bajsa i skorna (.) ((ler)) bajsa i skorna.

12 Isak: ((skrattar)) mah (.) bajsa.

13 E&I: ((bada pojkarna skrattar))

14 Erik: sd& har gb6r min pappa ndr han tar bort Lego. ((sliter isdr tva
15 bitar, mimar anstrdngning med armbdgarna utdt))
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16 Isak: min a. ((mimar pa samma sdtt))

17 E&I: ((bada pojkarna skrattar))

18 Isak: ((sjunger)) ta av dig skorna (.) ta av dig skorna.

19 Erik: ((strdcker sig mot en av Martins bitar)) men oj (.) vad a de
20 dadr? ((stoppar den i munnen, tittar retsamt pa Martin))

21 Martin: men (..) kan (.) kan ja fa visa?

22 Erik: ((ruskar pa huvudet med Lego-biten i munnen))

23 Martin: kan (.) ((distraherad av Erik som ruskar pa huvudet)) kan jag?
24 Erik: ((lutar sig fram och spottar ut biten i Martins utstrackta

25 hand)) dar.

26 Martin: de &r en sdn hér. ((sdtter ihop den med en annan bit))

27 Isak: ((sjunger)) bajsa i skorna (.) bajsa i skorna.

28 E&I: ((bada pojkarna skrattar))

29 Martin: ((sdnker huvudet och bygger vidare pa sitt))

30 Erik: h&r var min hdst (.) ((hdller upp en Lego-hund, visar fér

31 Isak)) & du skulle ta hand om mig.

32 Isak: jaa (..) ((grdver i en av Lego-lddorna)) men just nu kunde du
33 ta hand om dig sjalv.

34 Erik: ah (.) japp.

Ater igen gar det att skonja en viss trend inom interaktionen mellan dessa pojkar;
identiteten ledare vaxlar mellan Erik och Isak, men i dverlag ar det Erik som far hogst
status den har gangen. Exempel pa detta ar nar Erik kan orden och melodin till en reklam
(rad 07-09) som inte Isak hort (rad 10) och nar Erik gor den roligare genom att byta ut
orden (rad 11). Denna melodi smittar av sig till Isak och aterkommer under
observationens gang (rad 18, 27). Erik visar ocksa upp hur stark sin pappa ar (rad 14-15),
vilket Isak emulerar (rad 16). Dessa ar 6gonblick dar Erik far identiteten som ledare och
Isak tillater honom att gora det, vilket for stunden ger honom identiteten som féljare.

Detta vander pa slutet av exemplet, dar Erik forsoker fa det till att 1saks karaktar skulle ta
hand om hans karaktar (rad 30-31) men Isak beréttar att ja, det skulle han gora, men for
stunden fick han ta hand om sig sjalv (rad 32-33), vilket tillfalligt dverraskar Erik, men
han accepterar det (rad 34). Har ar det Isak som far ledarskapspositionen och Erik blir
den som foljer hans forslag.

Martin, som ér relativt ny till den har barnkonstellationen, hamnar pa nytt i underlage
men forsoker att fa Eriks uppmarksamhet och visa sitt bygge (rad 21, 23, 26) nar Erik tog
en av hans bitar (rad 19-20). Dock godtog Erik inte detta férslag (rad 22, 23) och spottar
ut biten i Martins hand (rad 24-25). Darefter blir Martin dverrdstad av Isak som sjunger
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(rad 27) och de andra pojkarnas vidare lek (rad 30-34). Martin sager inte emot, men agerar
besviket nar han sanker huvudet (rad 29). Denna tysta tillatelse gor att Martin forblir
underordnad Erik for den hér lekstunden.

Har anvands ater igen speech genres (Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky Ehrlich & Blum-
Kulka, 2010) som resurs for att etablera identiteterna ledare och féljare. Det
aterkommande tema som genomsyrar detta exempel ar vad vissa skulle kalla for
barnsligheter eller att vara i kiss-och-bajs-aldern. Detta gar att upptacka nar Erik byter ut
lattexten mot nagot snuskigare (rad 11), Isak upprepar orden (rad 12, 27) och bada
pojkarna skrattar at detta (rad 13, 28). Isak efterliknar aven Eriks anstrangningsljud, vilket
de bada finner roligt (rad 14-17). Language play (Wang & Hyun, 2009) som resurs for
identitetsskapande, dar barnen anvander sina ord for att forma eller beskriva héandelserna
i leken, sker endast i slutet av det transkriberade materialet dér Erik forvandlar en Lego-
hund till en héast (rad 30) och berattar att Isak skulle ta hand om honom (rad 31), vilket
Isak ges kontroll 6ver och vénder till sin egen fordel (rad 32-33). Code-switching (Wang
& Hyun, 2009) anvands inte alls av barnen den har gangen, till skillnad fran de andra
exemplen i denna studie.

En annan skillnad &r det faktum att materialet som inspirerat de sprakliga interaktionerna
knappt anvands for att etablera identiteterna ledare och foljare den har gangen. Istallet
agerar det som sagt som en uppsamlingspunkt for barnen att interagera kring. Eriks tillats
igen vara ledaren nar han leder konversationen vid bordet med sin storre kunskap kring
reklamfilmens melodi. Isak blir inspirerad till att efterlikna Erik, vilket gér honom
underordnad som fdljare, och Martin sager inte emot nér han blir dverrdstad under ett
forsok att fa uppmarksambhet till sig sjalv och sitt bygge.

Diskussion och slutsats

Att gora en studie av det har slaget, dar barnens sprakliga interaktion och
identitetsskapande med andra barn star i fokus, &r att forséka fanga barns réster. Detta &r
svaret pa den fraga som jag stéllde tidigare under metod-delen av mitt arbete. Eftersom
jag inte har genomfort nagra intervjuer med barnen, utan istallet fokuserat pa att fanga
och analysera deras vardag under fri lek har jag ndrmat mig det som Sommer et al. (2011)
kallar for barns perspektiv. Detta skiljer sig fran ett barnperspektiv; hur vuxna ser pa barn
och deras larande, nagot jag undvikit genom att genomfora en mikro-etnografi som
fullstandig observator (Bryman, 2011) av schemalagda stunder pa dagen dar barnen sjélva
fatt initiera aktiviteter utan vuxet deltagande. Fri lek pa det har sattet sker saklart inom
ramarna av forskollararnas planering, men utgar fran barnens intressen och behov istéllet
for att styras mot ett forutbestamt mal som lararledda aktiviteter gor (Aras, 2016; Tsai,

2015). Aven detta bidrar till att perspektivet jag studerat faktiskt ar barnens egna.
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De exempel jag tagit upp under resultatdelen av mitt arbete visar upp barnens perspektiv
pa ett satt som inte vore mojligt om jag hade inkluderat aktiviteter med vuxen styrning,
exempelvis nar barn forvandlar ett objekt till ndgot annat, namnger varandra eller
bestammer vad nagon annan ska gora. Just de sprakliga interaktionerna skiljer sig ocksa
fran den vuxna sprakanvandningen nar barn interagerar med sina jamlikar under fri lek,
vilket blir tydligt ndr man jamfor mina resultat med den tidigare forskningen kring barns
peer talk och peer group interactions.

Ursprungligen utgick jag fran ett mycket bredare syfte med att upptacka vilka typer av
identiteter som barn etablerar under den fria leken och vad som karaktariserade de
sprakliga interaktionerna som ledde dit, men nar jag val analyserat det insamlade
materialet och identifierat ledare och féljare som de mest vanligen férekommande
identiteterna &ndrade hela studien karaktar till att forsoka besvara hur identiteterna ledare
och féljare formas i forskolebarns fria lek, samt den sprakliga interaktionens betydelse
for detta. Det faktum att de sma barnens kamp om vem som ska leda och vem som ska
folja liknar det vuxna samhéllet sa pass mycket fick mig intresserad av att specifikt se
narmare pa detta identitetsskapande istallet. Barns peer talk och peer group interactions
lagger grunden for denna utveckling, samt spraksociologiska strategier som speech
genres, code-switching och language play.

Enligt forskning inom detta omrade utvecklas sprak, sociala fardigheter och identitet
genom en sociokulturell process paverkad av den omgivande kulturen, miljon och
speciellt genom kommunikationen med manniskorna vi moter (Cekaite et al., 2014;
Tulviste et al., 2010; Wang & Hyun, 2009; Zadunaisky Ehrlich & Blum-Kulka, 2010).
Barns peer talk skiljer sig fran hur vi vuxna talar med varandra, sarskilt nar det kommer
till rytm, monster och volymer, anser Nelson (2014), vilket backar upp Tulviste et al.
(2010) som menar att barn anvander ett mer varierat och sofistikerat tal nar de interagerar
med varandra an nér barnen talar med oss vuxna.

Jag har i mina utvalda exempel sett tecken pa att dessa pastaenden stammer, exempelvis
nér barn anvénder sig av language play (Wang & Hyun, 2009) som en resurs for
identitetsskapande under lekens gang. Vid ett tillfalle under Exempel 1 forklarar Isak vad
Martins karaktar ville och kande, nagot som forvandlar lekens regler pa ett eller annat
satt, och talar da om detta i datid. "Du villa det & du va gla" ar Isaks exakta ordval. Erik
séger under Exempel 2 "A d& vart du hon med tva gréna lasersvard som jag slogs mot"
till 1sak, vilket ocksa uttrycks i datid. Denna typ av strategi, language play, aterkommer
sa snart barnen talar om nagot som hander i leken. Nar de talar direkt till varandra sker
dialogen i nutid, likt Erika under Exempel 2 nar hon forsvarar flickornas lekomrade
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("horni, vi byter om har, ni far vara dar inne™), men sa snart de identifierar sig som ledare
och vill forma lekens regler antar barnen en slags berattarrost som talar om héndelserna i
datid, som Erika nar hon under samma exempel annonserar att "jag hade den har pa
examen".

Den sprakliga interaktionen ar mycket viktig for barnens identitetsskapande. Ju mer tid
en grupp med méanniskor spenderar tillsammans, desto mer liknande sprak kommer de att
utveckla. Detta kallas for att anvanda sig av speech genres (Wang & Hyun, 2009;
Zadunaisky Ehrlich & Blum-Kulka, 2010), vilket ar en slags mikro-kulturer som uppstar
kring gemensamma intressen, arbeten eller liknande sammanhang. Dialekten,
vokabularen, tonlaget och attityden justeras for att att fa vara en del av gemenskapen.
Barn kan darfor ocksa anvanda sig av speech genres som en resurs for att etablera
identiteterna ledare och foljare, eftersom kompetent navigering inom dess ramar leder till
okad status i barngruppen, nagot som gick att utlasa i mina resultat.

Det ar tydligt att Isak och Erik har erfarenhet av den kultur som omger arbete i skogen
nar de under Exempel 1 med sina sprakliga interaktioner forvandlar en barkbit till en
ryggsack och en cykelpump till en yxa. Den grovre dialekten som Isak lagger till med
("den kan vi ha pa jobbet") ar ocksa typisk for hur skogsarbetare brukar tala pa orten dar
jag genomfdorde min studie. Da Isak i det hér fallet verkar vara den som innehar storst
kunskap om amnet tilldter Erik och, motvilligt, Martin att Isak far bli ledaren Gver
gruppen. Nar Martin gar emot temat med skogshuggare och vill att sin stock ska vara en
motorcykel dverréstar Isak honom och forvandlar bade den till en motorsag och Martin
till en lydig foéljare genom att anvanda sig av language play, vilket Martin i tysthet
accepterar da han vill stanna kvar i gemenskapen. Att ha stor kunskap om nagot &r att
vara expert. Pa sa vis skulle man kunna siga att ledarskap handlar om att etablera sin
expertis.

Om lIsak var experten under Exempel 1 dr det Erik som far denna position under Exempel
2 pa grund av sin storre expertis kring karaktarerna och reglerna som existerar inom Star
Wars, sett under hans sprakliga interaktioner med Isak ("det finns ju inga killar med tva
grona lasersvard") och argumentet med Erika (“det finns inga klanningar i rymden, i
dodsstjarnan™). Denna trend fortsatter under Exempel 3 dér Erik ocksa sitter pa den storre
kunskapen géllande sangen fran reklamen (har du inte sett den?") vilket Isak accepterar
("née, inte ja e") och inspireras av. Bade Isak och Erik anvander speech genres och
language play som resurser for att etablera sig sjdlva som ledaren med den storre
expertisen inom det givna &mnet under de tre exemplen.
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En tredje strategi som inte anvands lika flitigt av barnen, men dnda utméarker expertis som
erkanns av gruppen, ar code-switching (Wang & Hyun, 2009). Efter att Martins status
sankts av Isak pa grund av hans opassande motorcykel under Exempel 1 anvéander Isak
code-switching for att ytterligare sanka honom ett sndpp nar han sager "Martin hette
Ricebag och ja hette Oskar". Detta byte fran svenska till engelska mitt under en mening
ar enligt den tidigare forskningen ett starkt tecken pa kommunikativ kompetens och jag
haller med dem da Martin utnyttjar samma strategi under Exempel 2 for att hoja sin status
("yeess") efter Erika gett upp riddarrustningen de kampade 6ver (“kej da, da var vi bara
pa bal da").

Sa vad betyder resultaten av denna studie for mig som en forskollararstudent som snart
ska ga ut i verksamheten och méta sma barns sprakliga interaktioner varje dag? Har jag
lyckats besvara studiens syfte om hur identiteterna ledare och fdljare formas i
forskolebarns fria lek? Pa det senare skulle jag vilja svara bade ja och nej. Resultatet ovan
visar hur just dessa barn, pa denna forskola, etablerar sig som ledare och féljare med hjalp
av strategier som speech genres, language play och code-switching som resurser for
identitetsskapande. Det &r inte nagon universell sanning som behover galla for alla barn i
den aldern, vérlden 6ver. Dock gav det mig en fingervisning éver hur det kan ga till. Till
en borjan var jag inte ens medveten om vilka identiteter jag skulle fa se, men i takt med
att studiens fokus forandrades till att handla om ledare och féljare borjade jag dven forsta
att ledarskap handlar om etablera sin storre kunskap om nagot, sin expertis.

Det &r s& har samhallet méanga ganger ser ut. Aven om férskolans laroplan (Skolverket,
2016) och forfattare som Dahlberg et al. (2014) samt Sommer et al. (2011) menar att vi
ror oss mot ett barnperspektiv som anser att alla & medkonstruktorer av kunskap, identitet
och kultur drivs vuxenvérlden fortfarande av det kvalitetsfokuserade perspektivet som
séger att de med storre kunskap, experterna, ska lara ut till de med mindre kunskap.
Reproducering. Ledare och foljare. Barnen ar medvetna om detta, vilket blir synligt i
deras dagliga sprakliga interaktioner. Genom att etablera sin expertis inom olika
kunskapsomraden med hjalp av resurser som speech genres, language play och code-
switching soker aven sma barn att erkannas som ledare. Nar andra accepterar denna
statusforanding erhaller de tillfalligt identiteten som en foljare.

Genom att bli medveten om att dessa identiteter aven existerar bland barn i forskolealdern
har jag vaxt som forskollarare och pa samma gang narmat mig barnens perspektiv med
nagra steg. Jag har sjalv 6kat pa min kunskap och expertis for att bli det jag under tre och
ett halvt ar utbildat mig till: en ledare.
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